








Threshold (Seuil)

La commande Threshold permet de découper un
document en plusieurs composants, en analysant ses
niveaux d’amplitude et en paramétrant une amplitude de
coupure ou amplitude seuil. Vous pouvez I'utiliser sur des
notes successives d’un instrument pour les isoler ou sur
une boucle de batterie pour la fractionner en éléments
séparés. Vous pouvez sauvegarder les segments avec des
marqueurs ou comme régions. Voir le Chapitre 8 : DSP
pour des informations sur la commande Threshold.

Forme d‘onde audio divisée en sections (a I'aide de marqueurs)
basées sur I'amplitude grdce & l'outil Threshold

Threshold n'est pas disponible dans Peak LE.

Voiceover Ducking (Automation automatique
par voix off)

La boite de dialogue Voiceover Ducking

Le Voiceover Ducking est utile pour ajouter une voix,
comme une introduction de présentation en radio ou
podcast, une annonce de service public, une publicité
etc.a de l'audio en fond sonore. Voiceover Ducking

fonctionne de facon similaire 2 une commande “coller”
standard, mais avec comme avantage supplémentaire le
fait de contrdler plusieurs aspects des données servant
de musique de fond.

Menu Sampler

Ce menu permet dimporter des échantillons
directement depuis des échantillonneurs, d’éditer et de
traiter I'audio grace a Peak, puis de tout renvoyer dans
'échantillonneur. Peak est compatible avec les
échantillonneurs SMDI. Pour plus d’informations,
reportez-vous au Chapitre 11 : Echantillonneurs.

Send to Sampler (Envoyer a I'échantillonneur)

La commande Send to Sampler envoie I'échantillon
sélectionné dans Peak a votre échantillonneur en
utilisant la boite de dialogue Sampler.

Revert from Sampler (Recharger)

La commande Revert from Sampler recharge
Iéchantillon  précédemment recu de votre
échantillonneur en utilisant la boite de dialogue Sampler.
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Send All to Sampler (Envoyer tout a
I'échantillonneur)

La commande Send All to Sampler envoie tous les
échantillons sélectionnés dans Peak vers votre
échantillonneur en utilisant la boite de dialogue Sampler.

Revert All from Sampler (Recharger tout)

La commande Revert All from Sampler recharge tous les
échantillons de votre échantillonneur en utilisant le
dialogue Sampler.

Echantillonneurs E-mu, Ensoniq ASR-X,
Kurzweil, Peavey, Yamaha

Un grand nombre d’échantillonneurs sont compatibles
avec les transferts SMDI. Ouvrez le dialogue SMDI
Sampler en choisissant le nom de votre échantillonneur
SMDI dans le menu Sampler. Les échantillonneurs SMDI
tels que le Kurzweil K2500 ou I'E-mu EIV utilisent le SCSI
pour envoyer des échantillons entre les machines. Pour
transmettre en SMDI des échantillons entre votre Mac et
votre échantillonneur, vous devez les connecter avec un
cable SCSI.  Consultez le manuel de votre
échantillonneur pour savoir comment connecter le cable
a votre Mac avec la bonne terminaison. Reportez-vous au
Chapitre 11 : Echantillonneurs pour plus d’informations.

Les échantillonneurs ne sont pas pris en charge
par Peak LE

Menu Plug-Ins

Le menu Plug-Ins donne acces aux plug-ins d’effet Audio
Units, BIAS ou VST ou aux plug-ins d'instruments virtuels
installés dans votre systeme.

HUGELEE Options  Window
Insert 1
Insert 2
Insert 3
Insert 4

Insert 5
Vbox...

Plug-In Envelope...
Bounce...
Real-Time Bounce...

4

Peak peut accéder aux plug-ins de deux fagons
différentes — en utilisant des “Inserts” ou a travers la
Vbox. Un insert peut contenir un seul plug-in, et jusqu’a
5 inserts sont disponibles. Lorsque vous utilisez des
inserts, le signal passe a travers I'effet de chaque insert
dans l'ordre voulu par les numéros d'insert. Ainsi, si un
plug-in de correcteur est utilisé en Insert 1 et un plug-in
de réverbération en Insert 2, la sortie du plug-in de
correcteur entre dans le plug-in de réverbération. Les
inserts sont en général plus pratiques lorsquun petit
nombre de plug-ins est nécessaire.

Inserts (1-5)

Tout plug-in VST ou Audio Units installé peut étre assigné
a n'importe quel insert. Chaque insert ne peut contenir
qu'un plug-in. Les plug-ins VST & Audio Units peuvent
étre mélangés et combinés. Lorsque plus d'un plug-
in/insert est actif, la sortie d’Insert 1 passe dans I'entrée
d'Insert 2, la sortie d’Insert 2 dans I'entrée d’Insert 3, etc.

Peak LE naccepte que deux plug-ins a la fois.
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BIAS

Choisir BIAS dans le sous-menu Insert “X” fait apparaitre
un autre sous-menu qui affiche tous les plug-ins BIAS
disponibles. Sélectionnez le plug-in désiré dans ce
menu : sa fenétre d’édition (son interface) apparait.

VST

Choisir VST dans le sous-menu Insert “X” fait apparaitre
un autre sous-menu, qui affiche tous les plug-ins VST
disponibles. Sélectionnez le plug-in désiré dans ce
menu : sa fenétre d’édition (son interface) apparait.

Audio Units

Choisir Audio Units dans le sous-menu Insert “X” fait
apparaitre un autre sous-menu, affichant tous les plug-ins
Audio Units disponibles. Sélectionnez le plug-in désir¢
dans ce menu : sa fenétre d’édition (son interface)
apparait. Pour plus d'informations sur les plug-ins tiers,
reportez- vous a la documentation du fabricant. Pour des
informations détaillées sur l'utilisation des plug-ins et de
la Vbox dans Peak, voir le Chapitre 9 : Plug-Ins.

Vbox

Peak comprend la Vbox de BIAS, une unité¢ d'effets
virtuelle dans laquelle vous pouvez combiner, recabler et
mixer vos plug-ins d’effet en temps réel. Grace a sa
matrice unique, la Vbox permet de combiner plusieurs
plug-ins, de les brancher en série, en parallele, ou en
série et en parallele et de les échanger a chaud. La Vbox
possede pour chaque plug-in des controles de coupure
(mute), de solo et d’édition de parametres. Elle a
également des commandes de gain en entrée et sortie
pour chaque plug-in et pour la matrice entiere, ainsi
qu'une commande de mixage global Wet (son
d’effet)/Dry (son “sec” d’origine). Utilisez la fonction de
comparaison A/B de la Vbox pour trouver les réglages
convenables et utilisez ses mémoires (presets) pour
stocker des configurations et des réglages.

Pour utiliser plusieurs plug-ins dans la Vbox, vous
devez sélectionner Vbox dans un insert disponible.
Bien que la Vbox puisse étre employée dans un
insert et d'autres plug-ins VST dans les autres
inserts, il est recommandé d'utiliser des plug-ins
multiples dans la matrice Vbox, car celle-ci offre
beaucoup plus de contréle et de flexibilité.

Plug-In Envelope (Enveloppe de plug-in)

Choisir Plug-In Envelope ouvre I'éditeur d’enveloppe de
plug-in de Peak, qui permet d’appliquer un mixage
wet/dry (son d'effet/son sec) variable sur une portion
sélectionnée d’une forme d’onde audio. Par exemple, si
vous avez un clip de dialogue auquel vous aimeriez
appliquer de la reberb mais si vous désirez que la
quantité de reverb varie dynamiquement, vous pouvez
créer une enveloppe personnalisée qui fait varier
dynamiquement la quantit¢ de reverb appliquée a
différentes portions du clip.

Bounce (Report)

Lorsque vous aurez les bons réglages pour vos plug-ins,
vous pourrez appliquer les effets au document audio. Ce
processus se nomme “bounce” ou report. Reportez le
fichier audio pour traiter le document avec tous les plug-
ins VST actifs. Cela modifie les données audio, et vous
pouvez utiliser la commande Save pour appliquer de
fagon permanente les effets du plug-in a votre document
(cette action peut étre annulée avant enregistrement).

Real-Time Bounce (Report en temps réel)

La commande Real-Time Bounce applique en temps réel
des plug-ins aux documents audio. Ainsi, si vous
appliquez un effet a un document audio long d'une
heure, il faudra une heure pour le report. Si cette
technique est significativement plus lente que la
commande de report (Bounce) standard, elle a comme
avantage supplémentaire de permettre de régler le
parametre de plug-in durant le report, ces changements
s'appliquant au fichier reporté.
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Un autre avantage supplémentaire de la commande
Real-Time Bounce est le routage d'un signal audio hors
de Peak vers un équipement de traitement externe puis
le retour du signal traité dans Peak. Cette technique
permet de traiter un fichier avec un équipement externe
et nécessite d'utiliser le plug-in VST Jack inclus et une
interface audio multi-canal.

Menu Options

Ce menu contient des commandes permettant de
personnaliser I'aspect de votre logiciel Peak : couleurs
d’affichage de la forme d’onde, volume de sortie ainsi
que d’autres préférences utilisateur.

(o]Jil.TiE Window  Links
Time Units >
Sample Units

Playlist

Cache in RAM
Use Loop in Playback 8L
v Scroll During Play

Move Waveform During Play

Compute File Max dB

Show Edits

Show Marker Times
v Show Overview *®
Show Cursor Info

Auto-Tiling Windows
v Auto-Stacking Windows

v Auto-Import Dual Mono
Auto-Adjust Bounce for Latency

Dynamic Scrub Time
v Auto Snap

Keyboard MIDI Input
Movie

“Open” Dialog after Launch

Time Units (Unités temporelles)

Loption Time Units permet de choisir un format
temporel pour la ligne de temps de la fenétre de
document audio de Peak. Vous avez le choix entre
Samples (échantillons), Hours:Min:Sec:cdframes (Heures :
minutes : secondes : frames de CD), Min:Sec:ms, divers
formats SMPTE et Bars | Beats (mesures | temps), selon la
nature du projet sur lequel vous travaillez.

Sample Units (Unités d'échantillon)

Loption Sample Units permet de choisir I'affichage des
échantillons en décimal, en pourcentage ou en dB.

Playlist (Liste de lecture)

Lélément de menu Playlist dispose d'un sous-menu avec
des options pour visualiser la liste des éléments de la
Playlist, la forme d’onde ou les deux a la fois.

Cache in RAM (Cache en mémoire RAM)

Sur les systemes Mac ayant 2 Go ou plus de RAM, Cache
in RAM peut étre utilisé pour accélérer le processus
d’édition de jusqu'a 500 %. Quand Cache in RAM est
activé, n’importe quel fichier audio ouvert est
completement changé en RAM et tous les fichiers
temporaires créés durant le processus d'édition sont
également stockés en RAM. Quand un fichier a été édité
comme désiré et sauvegardé, tous les fichiers
temporaires affiliés qui ont été stockés en RAM sont
inscrits sur le disque dur.

Use Loop in Playback (Lecture de la boucle)

Si un document audio contient une boucle (définie par
des marqueurs de boucle), la commande Use Loop in
Playback (38-L) vous permet d’écouter seulement la
boucle. Si Ia lecture est lancée d’un point antérieur a la
boucle, quand cette derniere est atteinte, elle commence
a se répéter. Cette option est cochée si elle est activée.
Pour la désactiver, sélectionnez-la une deuxiéme fois.

Scroll During Play (Lecture avec défilement)

Avec cette option activée, Peak fera défiler le document
audio pendant la lecture. Cela vous permet de suivre
visuellement la progression de la lecture audio. Cette
option est cochée si elle est activée. Pour la désactiver,
sélectionnez-la une deuxieme fois.
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Move Waveform During Playback (Lecture
avec déplacement de forme d’onde)

Avec I'option Move Waveform During Playback activée,
Peak déplacera la forme d’onde sous le curseur au cours
de la lecture, pour que le point d’insertion soit toujours
au milieu de I'affichage de la forme d’onde. Cette option
est cochée si elle est activée.

Compute File Max dB (Recherche de
I'amplitude maximale)

Loption Compute File Max dB cherche I'amplitude
maximale dans le document, vous donne sa valeur et sa
position précise. Cette fonction prend du temps et doit
étre de préférence utilisée sur de petits documents audio
quand vous devez surveiller le volume général pendant
I'édition. Sinon, désactivez-la et par Option-clic sur

“Max”, a gauche de la vue globale, mettez a jour la valeur
de volume maximale sur la gauche.

Show Edits (Afficher les zones éditées)

Lorsque vous activez I'option Show Edits, Peak indique
les zones éditées en les entourant par une ligne
hachurée. Cela vous donne une indication visuelle
pratique des parties du document que vous avez éditées.
Apres la sauvegarde du document, les éditions sont
enregistrées, et ces indicateurs n'apparaissent plus.

Show Marker Times (Afficher la position des
marqueurs)

Loption Show Marker Times affiche une valeur
temporelle en plus du nom pour tous les marqueurs,
boucles et régions de Peak.

Show Overview (Afficher la vue globale)

Loption Show Overview (36-,) affiche une vue globale de
l'intégralité de la forme d’onde audio entre la fenétre de
document et la barre de menus. Cela vous offre comme
référence visuelle pratique le document entier lorsque

vous n'en éditez qu'une petite partie dans la fenétre de
document.

Show Cursor Info (Afficher les informations
du curseur)

Loption Show Cursor Info (36-Maj-T) affiche un calque
d’information de curseur qui suit les déplacements de la
souris. Sélectionnez-la 2 nouveau pour la désactiver.

Auto-Tiling Windows (Fenétre a mosaique
automatique)

Qaund cette option est activée, tous les documents
audio ouverts sont automatiquement répartis a I'écran.

Auto-Stacking Windows (Empilage
automatique de fenétres)

Quand cette option est activée, tous les documents
audio qui sont ouverts sont automatiquement empilés a
I'écran.

Auto-Import Dual Mono (Importation double
mono automatique)

Certaines applications telles que Pro Tools de Digidesign
ne gerent pas directement les documents stéréo
entrelacés, mais utilisent a la place des fichiers “Dual
Mono” (double mono) contenant les canaux droit et
gauche d’un son stéréo. Activer 'option Auto-Import
Dual Mono demande a Peak d’automatiquement
convertir de tels fichiers en un nouveau fichier stéréo
lorsque vous demandez leur ouverture avec la
commande Open. Comme Peak réécrit un nouveau
fichier audio stéréo sur le disque, cette conversion
nécessite un espace disque équivalent a celui des deux
fichiers mono d’origine.
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Veuillez noter que l'option Auto-Import Dual
Mono ne fonctionne que si les deux fichiers sont
mono, ont la méme fréquence d'échantillonnage
et exactement le méme nom avec les suffixes “L” et
“R" Si vous utilisez des extensions de type de
fichier (aif .wav, etc), le format doit étre
“NomDuFichier.Coté.Extension”. Par exemple -
“Songl.Laif” et "Songl.R.aif”.

Auto-Adjust Bounce for Latency (Auto-
compensation de latence au report)

Les plug-ins peuvent entrainer un court retard, connu
sous le nom de “latence”, dans I'audio qu'ils servent a
traiter. Selon le type de traitement accompli par le plug-
in, la latence peut varier — différents plug-ins donnent
donc des latences différentes. La latence apparait
généralement dans les documents audio apres le report
(“bounce”) sous forme d'un retard d’'une valeur de
quelques échantillons par rapport a la ligne de temps du
document.

Peak dispose d'une fonction de compensation
automatique de latence de plug-in intitulée Auto Adjust
Bounce for Latency — qui compense automatiquement la
latence introduite dans un signal traité. La compensation
automatique de latence peut étre activée/désactivée
dans le menu Options de Peak. Auto Adjust Bounce for
Latency est coché quand l'option est activée et non
coché quand I'option est désactivée.

La compensation automatique de latence de plug-in peut
aussi étre employée manuellement. Pour compenser la
latence de plug-in lors du report d’effets sur une
sélection, maintenez la touche Option quand vous
choisissez Bounce et saisissez la compensation de retard
voulue en échantillons (“samples”) dans la boite de
dialogue Bounce Effects. Vous trouverez plus
d’informations sur la latence de plug-in au Chapitre 9 :
Plug-Ins.

Dynamic Scrub Time (Repérage dynamique)

Peak fournit une technique unique de lecture appelée
repérage dynamique. Cette fonction est tres utile pour
localiser et sélectionner précisément un emplacement
dans un document audio. Le repérage dynamique
vous permet de déplacer la souris en avant et en
arriere sur la forme d’onde pendant que Peak lit une
courte boucle (entre 10 et 600 millisecondes)
correspondant a cet emplacement. Vous pouvez
controler le tempo et la direction (avant ou arriere) de la
lecture en glissant la souris plus ou moins vite, d’avant en
arriere. Lorsque vous avez trouvé la position qui vous
convient, vous pouvez commencer I'édition. Dynamic
Scrub Time permet de choisir la longueur de cette boucle
de lecture. Selon le contenu du document, une valeur
entre 40 et 80 millisecondes fonctionne généralement
bien. Reportez-vous au Chapitre 5 : Edition pour des
instructions étape par étape sur la facon dutiliser la
fonction de lecture manuelle.

Auto Snap (Magnétisme)

La commande Auto Snap “cale” automatiquement toute
sélection sur les unités choisies avec “Snap To”.

Keyboard MIDI Input (Entrée MIDI au clavier)

Choisir I'option Keyboard MIDI Input fait fonctionner le
clavier de votre ordinateur comme un périphérique
d’entrée MIDI capable d’envoyer des messages MIDI aux
plug-ins d’instrument virtuel installés dans Peak.
Drautres informations sur les instruments virtuels sont
disponible au Chapitre 9 : Plug-Ins.

Movie Sound Tracks (Pistes de son de film)

La commande Movie Sound Tracks affiche une boite de
dialogue permettant d’activer ou désactiver les pistes
son existantes du film. Vous pouvez I'utiliser pour lire ou
couper plusieurs pistes présentes dans un film, afin de
vérifier la balance ou de mettre en “solo” certaines pistes.
Cliquez sur le bouton Set pour accepter les changements
ou sur Cancel pour laisser le film tel quel.
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QuickTime Audio Tracks

Select Tracks to Enable/Disable...

Track 1 Mono 16-bit 22050Hz  adpm

(Cancel ) (_Enable ) ( Disable ) (C Set )

La fenétre de dialogue QuickTime Audio Tracks

Half Size (Demi-taille)

Sélectionner cette option de menu affiche le film
QuickTime ouvert a la moitié de la taille d’origine.

Original Size (Taille d’origine)

Sélectionner cette option de menu affiche le film
QuickTime ouvert a sa taille d’origine.

Double Size (Taille double)

Sélectionner cette option de menu affiche le film
QuickTime ouvert au double de sa taille d’origine.

“Open” Dialog after Launch (Boite de
dialogue “Ouvrir” au lancement)

Cette option permet de choisir si une boite de dialogue
d’ouverture s'affiche automatiquement au lancement de
Peak. Cette option est cochée si elle est activée et non
cochée si elle est désactivée.

Menu Window

Les commandes de ce menu permettent d’afficher et de
gérer les fenétres de Peak — Transport, barre d’outils
(Toolbar), contenu (Contents), film (Movie), MIDI,
Playlist, document audio ou tout plug-in actif.

ions [RUVIRGGIVE Links
v Transport
v Toolbar
Contents
v Movie
MIDI
Playlist xP

Tile Windows ®T
Stack Windows

Hide All Audio Document Windows
Reset Windows

Toggle Contents Drawer 3%F

Plug-In Effect 1
Plug-In Effect 2
Plug-In Effect 3
Plug-In Effect 4
Plug-In Effect 5

80s 2-1.aif
new loops
Show Intro 2.aif
+ Reedy Aerial View.mov

Transport

La fenétre Transport est une fenétre flottante dont la
taille peut étre modifiée. Elle contient trois zones: un
compteur temporel donnant le temps écoulé, les
commandes de transport (Retour, Stop, Lecture, Avance
rapide, Enregistrement et Bouclage de lecture), les Vu-
metres de niveau audio avec témoins de saturation/créte
et un fadeur de volume Master.

Toolbar (Barre d’outils)

Vous pouvez assigner n'importe quelle commande de
Peak comme icone de la barre d’outils. La barre d’outils
vous permet de regrouper les fonctions que vous utilisez
le plus souvent pour que vous puissiez simplement
cliquer sur un bouton plutét que d'aller dans les menus.
Par exemple, si vous utilisez souvent Normalize et Pitch
Change, vous pouvez placer leurs icones dans la barre
d’outils, afin de ne plus avoir qu'a sélectionner de I'audio
et a cliquer sur un bouton. La barre d’outils rend votre
travail dans Peak plus rapide et plus efficace, en
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permettant de personnaliser le programme selon vos
besoins.

Pour ajouter ou retirer un élément de la barre d’outils,
utilisez I'élément Shortcuts/Toolbar de la fenétre
Préférences.

Contents (Informations sur le contenu)

Peak possede une fenétre flottante Contents qui affiche
les régions, les marqueurs et les boucles contenus dans
tout document audio ouvert. Les trois boutons du bas
permettent de sélectionner les informations affichées —
de gauche a droite : Marqueurs, Régions et Boucles. La
boite de dialogue Edit Region ou Edit Marker s’ouvre par
Option-double-clic sur un élément de cette fenétre.

Movie (Film)

La commande Movie affiche ou masque la fenétre Movie
pour les films QuickTime ouverts dans Peak.

MIDI

La commande MIDI ouvre la fenétre MIDI avec le clavier
MIDIde Peak qui peut servir a envoyer des messages
MIDI aux instruments virtuels installés dans Peak. Vous
trouverez plus d’informations sur la fenétre de clavier
MIDI au Chapitre 9 : Plug-Ins.

Playlist

La commande Playlist (36-P) ouvre la fenétre de Playlist
actuelle. Pour plus d'informations sur I'emploi des
playlists, voir le Chapitre 6 : Playlists & Gravure de CD.

Tile Windows (Mosaique des fenétres)

La commande Tile Windows (36-T) place toutes les
fenétres de document les unes a coté des autres. Cette
disposition vous permet de voir de nombreux
documents ouverts en un seul coup d'ceil, et s’avere
particulierement pratique pour couper et coller entre

plusieurs documents et pour passer de I'un a I'autre lors
d’éditions. Vous pouvez appuyez sur F8-Maj-touche
numérique correspondant a un document ouvert pour
faire passer ce dernier au premier plan (cliquez sur le
menu Window pour voir le numéro correspondant a
chaque document ouvert).

Stack Windows (Empilage des fenétres)

La commande Stack Windows empile toutes les fenétres
des documents ouverts, chacune étant superposée au
document précédent, dans 'ordre d’ouverture. Ce type
d’affichage vous permet d’avoir le nombre maximum de
fenétres ouvertes avec une utilisation minimum de place
sur I'écran. Vous pouvez alors utiliser le menu Window
pour sélectionner un document ouvert et le faire passer
au premier plan. Vous pouvez de plus appuyer sur 8-
Maj-touche numérique correspondant a un document
ouvert pour faire passer ce dernier au premier plan
(cliquez sur le menu Window pour voir le 38-numéro
correspondant a chaque document ouvert).

Ce sont des commandes actives qui changeront
létat des fenétres du document qui sont déja
ouvertes. De plus, vous pouvez spécifier comment

Souvriront par défaut les fenétres en utilisant les
commandes Auto-Stacking Windows et Auto-Tiling
Windows du menu Option.

Hide All Audio Document Windows (Masquer
toutes les fenétres de document audio)

Cette commande masque temporairement toutes les
fenétres de document audio ouvertes. Elle est tres utile
quand vous travaillez avec des Playlists, quand la fenétre
Playlist est agrandie. Dans ce mode, les régions peuvent
toujours étre glissées des documents masqués dans la
Playlist. Vous trouverez plus d’informations au Chapitre 6
: Playlists & Gravure de CD.
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Reset Windows (Réinitialiser les fenétres)

Cette commande replace et redimensionne les fenétres de
barre d’outils et de transport conformément a leur taille ou
position par défaut a I'écran. C’est particulierement utile si
vous travaillez fréquemment sur des écrans de tailles
différentes (par exemple si vous utilisez un MacBook Pro et
occasionnellement un écran externe comme moniteur
principal).

Toggle Contents Drawer (Afficher/Masquer la
tablette d'informations de contenu)

Cette commande ouvre et ferme la tablette
d’informations associée a chaque document audio sur le
coté droit de celui-ci. Elle ferme la tablette si elle est
ouverte. Ces actions se font aussi grice au bouton situé
en haut a droite de chaque fenétre de document audio.

Toggle Contents Drawer nest pas disponible dans
Peak LE !

Plug-In Effect (1-5)

Ces éléments de menu servent a ouvrir les fenétres
d’éditeur de plug-in. Si vous avez des plug-ins activés,
choisissez le numéro d'insert correspondant dans le
menu Window pour ouvrir la fenétre de I'éditeur de
chaque plug-in au premier plan.

Fenétres de document

Tous les documents actuellement ouverts apparaissent
en bas du menu Window. Choisir ici un nom de fichier
amene au premier plan la fenétre de ce document.

Menu Links

Le menu Links de Peak contient des liens utiles vers le
site Web de BIAS. Vous y trouverez la page d’accueil de
BIAS (Bias Home Page), la page de mises a jour de Peak
(Peak Updates), les pages d’assistance technique (Peak
Tech Support), la documentation en ligne (Online
Documentation), des promotions (Special Offer!) ainsi
que des pages d’'informations sur les produits BIAS.

Conclusion

Vous devez maintenant étre familiarisé avec 'emploi de
Peak. Pour des informations supplémentaires sur
I'exploitation de Peak, des didacticiels, des réponses aux
questions fréquentes etc. veuillez visiter le site web de
BIAS :

http://www.bias-inc.com
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Appendice 1 :
Raccourcis-clavier

Raccourcis-clavier

Cette section référence les raccourcis-clavier par défaut de Peak. Comme vu au Chapitre 3: Eléments essentiels, ces
raccourcis-clavier peuvent étre changés pour toute touche, combinaison de touches ou icone de barre d’outils.

Raccourci-clavier Commande de menu Commentaires
Menu File
FB-N New Mono Document Crée un document mono vierge
38-Maj-N New Stereo Document Crée un document stéréo vierge
Cul-N New Document from selection Crée un nouveau document 2 partir
d’une sélection
F8-Maj-P New Playlist Document Crée une Playlist vierge
F5-Maj-B New Document From Playlist Crée un document a partir d’'une Playlist
3#-0 Open... Ouvre un fichier du disque dur
FB-W Close Ferme le document de premier plan
#8-Option-W Close All Ferme tous les documents
¥8-S Save Sauvegarde le document de premier plan
F8-Maj-S Save As... Sauvegarde le document de premier plan
avec un nouveau nom et/ou a un nouvel
emplacement
F8-Option-S Save a Copy As Sauvegarde une copie du document de

premier plan avec un nouveau nom
et/ou 2 un nouvel emplacement

3#-Q Quit Quitte Peak
Menu Edit

F8-7 Undo Annule les éditions une par une (tant
que la sauvegarde n'est pas faite)

*-Y Redo Rétablit les éditions une par une (tant
que la sauvegarde n'est pas faite)

F}-X Cut Coupe I'audio sélectionné

3#-C Copy Copie I'audio sélectionné dans le presse-

papiers (utile pour les effets basés sur le
presse-papiers comme Mix et Convolve)
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Raccourci-clavier

Menu Edit (suite)

*-v

F#-D

$-E
Touche Ret.arriere

Option-Ret.arricre
36.°
F8-A

Fleche Haut

Fleche Bas

%_ “”
F8-Maj-Fleche Gehe
F8-Maj-Fleche Dre

Menu Action

38-Option-"+"
#8-Option-"-"
Ctrl-Fleche Haut
Ctrl-Fleche Bas
38-Option-Maj-)
38-Option-Maj-(
Maj-Fleche Gauche

Maj-Fleche Droite

Commande de menu

Paste

Insert

Silence
Delete

Delete Markers Only
Crop

Select All

Insertion Point at Selection Start

Insertion Point at Selection End

Select Loop
Previous Selection
Next Selection

Zoom In

Zoom Out

Increase Vertical Zoom
Decrease Vertical Zoom
Fit Selection

Zoom Out all the way
Zoom To Sample Level

Zoom To Sample Level (End)

F6-Maj- “-"Loop this Selection
Option-Fleche Gche Nudge Loop Backward

Option-Fleche Dte

Nudge Loop Forward

Commentaires

Colle I'audio copié ou coupé au point
d’insertion

Colle en repoussant 'audio apres le
point d'insertion vers la droite

Remplace la sélection par du silence
Supprime la sélection, sans la placer
dans le presse-papiers

Efface les marqueurs, boucles & régions
Emarge la sélection audio

Sélectionne tout I'audio et tous les
événements

Place le point d’insertion au debut de la
sélection

Place le point d'insertion a I fin de la
sélection

Sélectionne la boucle

Rappelle la sélection ou vue précédente
Rappelle la sélection ou vue suivante

Zoom avant

Zoom arriere

Augmente le zoom vertical

Diminue le zoom vertical

Agrandit la sélection "pleine fenétre”
Zoom arriere total

Zoom sur le début de la sélection au
niveau de I'échantillon

Zoom sur la fin de la sélection au
niveau de I'échantillon

Boucle la sélection

Fait avancer la boucle

Fait reculer la boucle
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Raccourci-clavier Commande de menu Commentaires

Menu Action (suite)

8- Select Loop Sélectionne la boucle

FB-M New Marker Crée un nouveau marqueur

F8-Maj-R New Region Crée une nouvelle région

#-G Go to Time... Va a l'instant...

] Loop Surfer

F-K Capture Region to Playlist Capture la région pour la Playlist

F8-1 Edit Audio Info/Metadata Edite les infos audio/métadonnées

Shift-36-1 Edit Peak Metadata Chunk Edite le segment de métadonnées
de Peak

Menu Audio

Barre d’espace Play/Pause Lecture/pause

Ctrl-Barre d’espace  Play with Auditioning Lit l'audio avec la durée de prédéfilement
(pre-roll) des préférences Auditioning

Retour Stop/Rewind Arréte la lecture et retourne au début

Maj-Retour Stop & Extend Selection Arréte la lecture et étend la sélection

¥R Record Enregistre

Option-R Record Settings Réglages d’enregistrement

Menu Option

F8-L Use Loop in Playback Lecture avec bouclage
-, Show Overview Affiche/masque la vue globale de I'onde
F8-Maj-T Show Cursor Info Calque d’informations du curseur

Menu Window

38-P Playlist Ouvre la Playlist du document.

#-T Tile Windows Affiche les documents ouverts en
mosaique

¥#-1,-2,-3.... Fenétres de document Place les fenétres de document sur le

dessus dans leur ordre d’ouverture

38-Option-1, -2, -3.... Fenétres de plug-in Place les fenétres de plug-in sur le
dessus dans leur ordre d'ouverture

Commandes n’appartenant pas a un menu

; n/d Bouge le curseur a gauche par grands
pas
n/d Bouge le curseur a droite par grands
pas
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Option + ; n/d
Option + : n/d

Playlist

La Playlist dispose d’un certains nombre de commandes au clavier et de touches modificatrices pouvant accélérer le

processus d’édition. Elles sont décrites ci-dessous.

Raccourci-clavier
Cmd-Maj-P
Barre d’espace
Cmd-S
Cmd-W
Cmd-Z
Cmd-Y
Cmd-]
Cmd-|
Cmd-Option-Maj-)
Fleche Haut
Fleche Bas
Fleche Gauche
Fleche Droite
Ctrl Fleche Gauche
Ctrl Fleche Droite
Cmd-A

Retour arriere

<ou$
I

0

X

Ctrl-I
Ctrl-0
Ctrl-X

Tab

Bouge le curseur a gauche par petits pas
Bouge le curseur a droite par petits pas

Action de la commande

Crée un nouveau document Playlist
Lecture/Arrét

Sauvegarde la Playlist

Ferme la Playlist

Annule

Rétablit

Zoom avant

Zoom arriere

Zoom de la sélection “pleine fenétre”
Sélectionne la piste précédente
Sélectionne la piste suivante

Amene au début de la sélection

Va a la fin de la sélection

Défile vers I'avant de la ligne de temps
Défile vers I'arriere de la ligne de temps
Sélectionne tout

Supprime la sélection

Fait alterner entre les modes Slip et Shuffle
Fait entendre le crossfade entrant

Fait entendre le crossfade sortant

Fait entendre le crossfade

Fait entendre le crossfade entrant avec pré/post-défilement
Fait entendre le crossfade sortant avec pré/post-défilement
Fait entendre le crossfade avec pré/post-défilement

Boucle le crossfade

Passe au champ suivant (quand les champs sont éditables)
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Raccourci-clavier

Playlist (Cont.)
Retour/Entrée
Point-virgule (;)
Deux points (:)
Maj-Point-virgule (;)
Maj-Deux points (:)
Ctrl + Outil Déplacer Evénément
Ctrl + Outil Emarger Evénément
Ctrl+Outil Crossfade

Action de la commande

Quitte le champ éditable

Décale I'événement entrant plus tot dans la ligne de temps
Décale I'événement entrant plus tard dans la ligne de temps
Décale I'événement sortant plus tot dans la ligne de temps
Décale I'événement sortant plus tard dans la ligne de temps
Fait passer en mode Move Event haute précision

Fait passer en mode Trim Event haute précision

Fait passer en mode Crossfade Editing haute précision
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Appendice 2 :
Actions de Peak

Cette partie dresse la liste des actions courantes ne se
trouvant pas dans les menus de Peak. Elle est organisée
par fenétres et fonctions de Peak.

Actions utiles de Peak, général

Pour stopper des processus, sauvegardes et calculs trop
longs :

*  Appuyez sur -Maj-Deux points (:).

Fenétre de document audio, général

Pour trouver le niveau maximum d’un document audio :
*  Option-clic sur I'indicateur Max (en bas 2 gauche
de la fenétre de document audio).
Pour afficher la boite de dialogue Audio Info :

¢ (Cliquez sur la zone d'infos audio en bas a gauche
de la fenétre de document audio.

Pour se déplacer dans la vue globale sans lire I'audio :

*  Option-glissez dans la vue globale.

Lecture
Pour lire depuis le début d'un document ou depuis le
curseur/point d’insertion :

* Appuyez sur la barre d’espace, ou cliquez sur le
bouton Play de la barre d’outils.

Pour arréter la lecture :
* Appuyez de nouveau sur la barre d’espace, ou
cliquez sur le bouton Stop de la barre d’outils.
Pour lire depuis un point précis dans le document audio :

¢ (Cliquez avec le curseur a 'endroit désiré, et appuyez
sur la barre d'espace, ou cliquez sur le bouton Play de
la barre d’outils. Vous pouvez aussi double cliquer a
l'endroit désiré.

Lecture/repérage manuel

Pour commencer le repérage “Shuttle” :

* Maintenez la touche Control et faites glisser la
souris sur la zone désirée.

Pour commencer le repérage “jog” :

¢ Maintenez les touches Control et Option et faites
glisser la souris.

Sélections

Pour faire une sélection :
*  Cliquez et faites glisser la souris.

Pour tout sélectionner :

e A
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Pour allonger ou raccourcir une sélection :
* Faites un Maj-clic sur la fin de la sélection a
modifier, puis faites glisser la souris pour allonger
ou raccourcir la sélection.

Pour basculer entre début et fin de sélection:

*  Utilisez la touche Majuscules.

Pour caler la sélection sur I'unité de magnétisme Snap To
la plus proche :

*  Maintenez 38-Option en faisant la sélection.

Affichages

Pour zoomer par paliers :

*  Appuyez sur 38-option-"+"

Pour dézoomer par paliers :

»

*  Appuyez sur 8-option-

Pour faire défiler I'affichage audio a gauche ou droite :

*  Appuyez sur Ctrl-Fleche gauche ou droite

Marqueurs, boucles et régions

Pour trouver un marqueur par son nom :

* Tapez les premicres lettres du nom du marqueur

Pour éditer un marqueur :

¢ Double-cliquez sur la base triangulaire du
marqueur pour ouvrir la boite de dialogue Edit.

Pour nommer un marqueur :

¢ Double-cliquez sur la base triangulaire du
marqueur et saisissez un nom.

Pour sélectionner de I'audio entre deux marqueurs :

e 3-cliquez entre les deux marqueurs, ou appuyez
sur la touche Tabulation.

Pour étendre la sélection a de I'audio situé entre deux
autres marqueurs :

*  Maj-38-cliquez entre les deux autres marqueurs ou
appuyez sur Maj-Tabulation.

Pour déplacer un marqueur :

* Cliquez sur la base triangulaire du marqueur et
faites-le glisser.

*  Ou, doublecliquez sur la base triangulaire et
saisissez une valeur de temps.

Pour changer des marqueurs en marqueurs de boucle :

¢ Double-cliquez sur la base triangulaire et cliquez
sur les boutons radio Loop Start ou Loop End.

Pour déplacer simultanément une paire de marqueurs de
boucle ou de région :

* Maintenez la touche Option et déplacez I'un des
marqueurs 2 la position désirée, ou sélectionnez
une zone contenant des marqueurs de boucle et
activez le verrouillage horizontal — les marqueurs
se déplacent ensemble jusqua ce que le
verrouillage horizontal soit désactivé.

Aénl,
i

Pour
nulle :

er un marq sur un point d’amplitude

* Cliquez sur la base triangulaire du marqueur, et
maintenez la touche Majuscules lorsque vous
déplacez le marqueur.

Pour déplacer simultanément les deux extrémités d’une
boucle ou d’une région :

* Maintenez la touche Option tout en déplacant le
marqueur, ou sélectionnez une zone contenant les
marqueurs de boucle et activez le verrouillage
horizontal — les marqueurs se déplacent ensemble
jusqua ce que le verrouillage horizontal soit
désactivé.
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Pour effacer un marqueur :

*  Double-cliquez sur la base triangulaire. Cliquez sur
le bouton Delete Marker. Une série de marqueurs
peut étre sélectionnée et effacée avec Option-
Retour arriere.

Pour effacer tous les marqueurs, boucles et/ou régions en
laissant I'audio intact :

*  Sélectionnez tout, puis appuyez sur Option-Retour
arriere.

Pour ne coller que les marqueurs, boucles et régions en
laissant I'audio intact :

* Maintenez Option en sélectionnant Paste dans le
menu Edit (38-Option-V).

Playlist

Pour repérer I'audio de la Playlist pendant la lecture :

¢ Cliquez sur le compteur temporel et maintenez le
bouton de la souris enfoncé. Le curseur se change
en curseur de repérage dynamique ( <—> ).
Glissez vers la gauche pour aller en arriere et vers
la droite pour aller en avant. Plus vous vous
éloignez, plus la vitesse de lecture est grande.

Boucles

Pour créer une boucle a partir d’'une sélection :

* TFaites votre sélection et choisissez Loop This
Selection dans le menu Action (38-Maj- “").

Pour écouter une boucle :

¢ Choisissez Use Loop in Playback dans le menu
Options ou dans la barre doutils, et lancez la
lecture a partir d’un point situé avant le marqueur

de fin de boucle.

Plug-Ins

Pour régler la compensation de retard :

* Maintenez la touche Option et sélectionnez
Bounce dans le menu Plug-Ins.

Notez que l'option Auto Adjust Bounce for Latency
doit étre désactivée pour pouvoir compenser
manuellement la latence de plug-in.

Outils - Fenétre de document audio

Pour passer d’un outil a I'autre :

*  Appuyez sur la touche esc (échappement).

Pour activer/désactiver le Blending :

* Appuyez sur la touche de verrouillage des
majuscules.

Pour régler le facteur de zoom :

*  Option-cliquez sur 'outil Zoom dans la palette
curseur.

Pour utiliser I'outil Crayon magique

* Avec loutil Crayon sélectionné, cliquez en
maintenant Option sur un clic/anomalie de la forme
d’onde audio — cela le répare.

Pour dfficher la boite de dialogue de lissage de I'outil
Crayon :

* Option-cliquez sur le Crayon dans la palette
curseur.
Pour afficher le menu contextuel :

*  Ctrl-Maj-cliquez dans la forme d’onde audio.
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La palette Contents

Pour éditer une région, un marqueur ou une boucle dans
la palette Contents :
¢ Option-double-cliquez sur son nom dans la palette
ou la fenétre d’informations “Contents”.

La fenétre Movie

Pour modifier la taille de la fenétre Movie :

* (liquez sur le bouton “agrandir” du film
QuickTime (situé dans le coin supérieur gauche de
la fenétre Movie) pour doubler la taille de la
fenétre de film.

*  Control-Option-cliquez sur le bouton “agrandir”
du film QuickTime (situé dans le coin supérieur
gauche de la fenétre Movie) pour diminuer de
moiti¢ la taille de la fenétre de film.

e Sélectionnez la taille désirée (original, half ou
double) dans le menu Options >Movie...
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Appendice 3 :
Solutions -
Avant de nous appeler

Avant d’appeler le support technique de BIAS, lisez le
fichier Read Me installé avec Peak. Ce document contient
des informations de derniere minute qui ne sont pas
incluses dans votre mode d’emploi.

Utilisez I'utilitaire Informations Systeme d’Apple pour
obtenir des informations sur la configuration de votre
ordinateur. Les informations réunies sont tres utiles
lorsque vous rapportez un probleme a l'assistance
technique de BIAS.

Visitez le site web de BIAS pour trouver les dernieres
informations d’assistance technique, une FAQ technique
complete pour vous aider, des fichiers a télécharger, des
mises a jour et autres a I'adresse :

http://www.bias-inc.com

Veuillez vérifier ce qui suit :

*  Vérifiez deux fois que vous avez saisi correctement
votre numéro de série ! Si vous copiez/coller votre
numéro de série depuis un email, veillez a ne pas
copier d’espace inutile avant ou apres le numéro
de série.

*  Vérifiez que la version du produit que vous avez
installée sur votre ordinateur correspond a la
version de votre carte d’enregistrement.

Si vous continuez a avoir des problemes, contactez
I'assistance technique de BIAS :

Email : support@bias-inc.com

Téléphone : +1-707-782-1865

Résolution des problémes les plus courants

Si vous constatez un comportement étrange lors de
l'utilisation de Peak, il est possible que certaines de ses
préférences aient été altérées.

Ramener Peak a ses réglages par défaut résoudra
la plupart des problemes et c’est la premiere étape
que vous fera suivre un agent dassistance
technique de Bias si vous contactez Bias pour de

laide. 1l est donc fortement recommandé d’essayer
les élapes suivantes avant de contacter Bias pour
de laide. C'est le moyen le plus rapide pour
résoudre la plupart des problemes.

1. Supprimez les fichiers “ACA P6 Preferences” et
“Peak 6.0 Preferences” dans :

/MacHD/Utilisateur/<VotreCompte > /Bibliotheque/
Preferences/

2. En utilisant Apple Disk Utility, réparez les
permissions de disque. Disk Utility se trouve dans :

/Mac HD/Applications/Utilitaires/
3. Relancez votre Mac.

4. Tancez Peak en cliquant sur I'icone d’application
Peak dans votre dossier Applications (ou un alias
dans le Dock) — NE lancez PAS en double-cliquant
sur un fichier audio.

5. Réinitialisez votre disque de travail (Scratch Disk —
voir Chapitre 3 : Eléments essentiels (page 55)
pour plus d'informations sur le réglage des
préférences de disque de travail.
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Peak est maintenant réinitialisé et doit fonctionner
normalement. Gardez a I'esprit que vous pouvez avoir a
réinitialiser d’autres préférences, comme les couleurs de
forme d’onde, réglages d’entrée/sortie audio etc.

Réinitialiser Peak comme décrit ci-dessus ne
supprime pas les raccourcis clavier personnels,
les enveloppes de fondu, ni les presets de serveurs
podcast car ces éléments sont chacun stockés
dans des fichiers de préférences séparés.

Questions techniques communes a propos
de Peak

Comment configurer mon matériel audio USB ou
FireWire ?
1. Téléchargez le dernier pilote USB ou Firewire sur
le site Web du constructeur de votre matériel.

2. Allumez votre ordinateur avec votre interface USB
ou Firewire déja installée directement sur un port
USB ou Firewire disponible et NON sur un hub
USB ou Firewire.

3. Lorsque votre systeme a démarré, lancez Peak.

4. Puis, dans le menu Audio de Peak, choisissez
“Select Audio I/0”. Confirmez que l'interface
désirée est sélectionnée pour 'entrée et la sortie

(Fig. A).

r 2l

Select Audio /O

" Your Audio Device

?’
Your Audio Device ?’

Input Device:

Output Device:

Buffer Size: | 512

5. Aprés avoir connecté VOs  sources
d’enregistrement audio a votre interface USB
ou Firewire, et qu’elles jouent quelque chose,
appuyez sur le bouton Record de la fenétre
Transport (Fig. B, cerclé en rouge).

G

Fig. B

A ce stade vous devriez voir de lactivité dans les
H VU-métres de la fenétre Transport.

6. La boite de dialogue Record apparait (Fig. C)
— Appuyez sur le bouton “Record” (cerclé en
rouge) dans cette fenétre et vous voyez
s’afficher une prévisualisation de la forme
d’onde de votre enregistrement dans
I'affichage de source audio (Audio Source
Display) ainsi qu’'une indication de niveau
dans les VU-metres de transport.

‘@00

Record

Audio Source Display

) Notepad ] Notepad regions, not markers

Record 16-bit 44100Hz Stereo AIFF file.

Rec Time Left: 03:16:40.056 .
Input Level: ' ‘/_\‘ = Fig.
(Cancel ) Si votre interface audio nest pas sélectionnable
Fig. A dans la fenétre Select Audio 1/0, vous pouvez
vérifier que le systeme dexploitation peut la
! reconnaitre  en  langant  l'application
Il est fortement recommander dutiliser/ Configuration audio et MIDI située dans :
| sélectionner la méme interface audio pour o o
C Pentrée et la sortie. Mac HD/Applications/Utilitaires.
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‘806

Audio MIDI Setup

{ Audio Devices | MIDI Devices

System Settin

Default Input:

Properties Fo

Clock Source:

Default =

' Your Audio Device

" Your Audio Device

[ Configure Speakers

Audio Input Audio Output
Non-Interleaved Device = Non-Interleaved Device 3
Source: Default Source: Default
. Farmar: 44100 N H> =1 10ch-24hir [ Farmat: 44100 N H> = 10ch-24hit [
Fig. D
r -
806 Audio MIDI Setup
- { Audio Devices | MIDI Devices '
System Settings
Default Input: {C [ USB Audio Device %) pefault Outpu USB Audio Device
System Output\_| USB Audio Device
Properties Fo’ | USB Audio Device @
Clock Source: Default 3 I Configure Speakers
Audio Input Audio Output
Non-Interleaved Device — Non-Interleaved Device 3
Source: Default 49 Source: Default )
Carmas: AAIAN N L =l 10 h_24nir e Carmas: AATAN N L el 10Fh-24hit e
Fig. E

7. Vérifiez que votre interface audio est une option en
fenétre Configuration audio et MIDI. Sinon, veuillez
contacter son fabricant pour de l'assistance, car
votre systeme d’exploitation doit reconnaitre le
périphérique pour que Peak puisse 'employer en
enregistrement ou en lecture (Fig. D).

Pourquoi ai-je des clics et des pops avec mon interface
USB ?

1. Mettez a jour Mac OS avec la version la plus
récente.

2. Sile constructeur de votre interface USB fournit
des pilotes, utilisez la version la plus récente.

3. Supprimez le fichier de préférences “ACA P6
Preferences”. Ce fichier se situe dans :

MacHD/Utilisateurs/<VotreCompte >/
Bibliotheque/Preferences

Apres avoir supprimé ce fichier, vous devrez réinitialiser
votre matériel et les réglages d’enregistrement dans
Configuration audio et MIDI et dans vos applications
audio.

4. Allez dans votre utilitaire Configuration audio et
MIDI (représenté en Fig. E). Configuration audio
et MIDI se trouve dans :

MacHD/Applications/Utilitaires.
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5. Vérifiez que la fréquence d’échantillonnage que 8. Allez dans Préférences Systeme>>Economiseur
vous avez sélectionnée est compatible avec votre d’énergie. N'oubliez pas de désactiver les
interface. préférences d'économie d’énergie, et en

. ) i particulier celle permettant d’arréter le disque dur.

6. Ouvrez la boite de dialogue Select Audio 1/O.

Vérifiez que votre interface USB est sélectionnée ,

, . ] Peak ne s’ouvre pas :
comme entrée (Input Device) ET comme sortie
(Output Device). Expérimentez lenregistrement ~ ®  Votre Mac a-t-il assez de RAM pour faire
avec des tailles de buffer différentes (augmenter fonctionner Peak ? 256 Mo de RAM est un
cette taille de buffer peut en général aider). La minimum — 512 Mo étant recommandés. Pour
boite de dialogue Select Audio 1/O se trouve dans savoir combien de RAM a votre Mac, choisissez A
le menu Audio (Voir Fig. F). propos de ce Mac dans le menu Pomme. Une
fenétre vous indiquera la taille de la mémoire
5 Select Audio 1/0 ) installée dans votre ordinateur. Si vous n'avez pas
Input Device: { USB AudioDevice 189 suffisamment de mémoire pour faire fonctionner
e e —— Peak, vous devrez installer de la RAM
» - supplémentaire.
Buffer Size: 512 i pp
Input Level: _' ' i , ; .
- Le curseur placé sur la forme d’onde se décale a gauche
ou a droite. Pourquoi ?
(Cancel) oK)

Fig. F * Le magnétisme (“Auto Snap”) a pour effet de
recaler automatiquement le curseur sur un point
, . d’amplitude nulle (“Zero Crossings”). Vous pouvez

7. Si vous constatez des pops et des clics pendant /p . ( 8) P
: . , le désactiver en allant dans le menu Options et en
l'enregistrement, allez dans Audio>Record , .

, . . décochant cette option.
Settings >Device and Sample Format et choisissez
une résolution (en bits) et une fréquence . ) o
déchantil ibl hi J'ai remarqué sur mon disque dur quelques fichiers avec
¢chantillonnage compatibles avec votre machine  Jicne de peak et appelés“aFM.temp”
(Voir Fig. G). . o '
* 1l sagit des fichiers temporaires que Peak crée
. quand vous éditez de 'audio. Si vous changez les
Audio | Setti ses . /
450 nput SeRhgs préférences Scratch Disks en fin de séance, forcez
Record Through: N . .
,“!:'0 - &";“g B Peak a quitter ou si Peak se bloque, ils ne seront
S — parfois pas effacés. Vous pouvez soit les jeter a la
744100 B Corbeille, soit lancer puis quitter Peak.
Clock Source:
{Internal ) Je peux traiter séparément les canaux, mais pas les
Channels: éditer. Peut-on contourner cela ?
(OMono @ Stereo , . . o B
s * TLastuce consiste a exporter des fichiers “dual
@® 16-bit () 24-bit () 32-bit mono”, a ouvrir dans Peak les canaux gauche et
droite en deux fichiers mono, a les éditer, a les
("Cancel) sauvegarder puis a les importer comme fichiers
“dual mono”. Vous aurez alors un fichier stéréo
Fig. G comportant tous vos changements.
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Peak stoppe ou saccade pendant I'enregistrement ou la
lecture :

Votre disque dur est-il trop lent ? Pour la lecture et
I'enregistrement sur disque dur, votre disque dur
doit avoir un temps d’acces de 18 ms ou moins. Si
vous n'étes pas sir de la vitesse de votre disque,
vérifiez aupres du fabricant ou de votre revendeur.

Les données du disque sont-elles fragmentées ? Si
les fichiers de votre disque dur sont fragmentés
(voir le chapitre 3 pour une explication de la
fragmentation), vous devez utiliser un programme
de maintenance tel que TechTool Pro™ pour les
défragmenter.

Le buffer de lecture (Playback Buffer) de Peak est-
il réglé trop bas dans les préférences de lecture
(Playback Preferences) situées dans la fenétre
Préférences de Peak ? Réglez le buffer de lecture
sur 128K ou plus.

Essayez d’augmenter la taille du buffer de lecture
(Playback Buffer) dans les préférences de lecture
(Playback Preferences) de Peak. (Utilisez toujours
la plus petite valeur qui fonctionne, car ce réglage
affecte la quantité de mémoire utilisée par fenétre
de document audio.)

Je n’ai pas accés au repérage par lecture manuelle de
type “bande” :

Vérifiez que vous avez sélectionné “Tape-Style”
dans le sous-menu Dynamic Scrub Time du menu
Options.

Certains éléments du menu DSP sont grisés :

Vous devez ouvrir un document audio pour que
les effets DSP soient disponibles.

Certains outils DSP nécessitent de faire une
sélection dans la forme d’onde audio avant de
pouvoir étre utilisés.

Tous les traitements DSP ne sont pas disponibles
dans Peak LE.

Problémes d'utilisation de Peak avec un échantillonneur
SMDI (via SCSI) :

Utilisez des cables SCSI testés de haute qualité
aussi courts que possible.

Recherchez les conflits d’identifiants SCSI. Vérifiez
que tous les éléments de la chaine SCSI ont un
numéro unique.

Recherchez des problemes de terminaison SCSI.
Consultez les manuels des équipements SCSI pour
avoir plus d’informations. Une terminaison doit
étre présente a chaque extrémité de la chaine : une
dans le Mac (c’est en général le cas), et une sur le
dernier ¢lément SCSI de cette chaine.

Essayez de désactiver les transferts asynchrones
(“Do Asynchronous SCSI Transfers”) dans la boite
de dialogue Samplers Preferences de Peak.

Réduisez le nombre de composants de votre
chaine SCSI. Si vous avez plusieurs éléments
connectés entre 1'échantillonneur et votre Mac,
essayez d’en retirer pour voir si cela affecte les
erreurs.

Changez 'ordre d’allumage : d’abord les éléments
SCSI, dont votre échantillonneur, puis le Mac. Si
cela ne change rien, allumez d’abord vos autres
¢léments SCSI, puis le Mac, et finalement
I'échantillonneur.

Si j'essaie de déplacer un marqueur de région placé au
méme endroit qu'un marqueur de référence, c’est ce
dernier qui bouge :

Si des marqueurs sont situés dans le méme
espace/échantillon, ce sont les marqueurs de
référence qui ont la priorité. Déplacez-les ou
supprimez-les d’abord pour accéder a un
marqueur de région.

Comment exporter des fichiers MP3 et MP2 depuis Peak 6 ?

Pour permettre I'exportation de MP3 et MP2 depuis
Peak, vous devez installer I'encodeur MP3 “LamelLib”
MP3 et I'encodeur MP2 “twolame”.
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Veuillez suivre ces étapes pour installer les encodeurs
MP3 et MP2 téléchargeables :

000, Add “Peak Pro 6.0” Plug-ins

<[> (s3] =[m) (& MP3_MP2_encoders_inside [#] (Qsearch

g-ins all.tiff g

1. Téléchargez-les depuis cette adresse URL : o T
brces Lo S [l :
I N larison chart
http://www.bias-inc.com/downloads/updates/ e fing M3 & P2~
. L. . MP2.__ers_inside »
archive/MP3_MP2_encoders_inside.zip 6 instaler O
- - - 6 tests
Pro 6.0.zip
Pro6_...staller.dmg
iction...staller.dmg
2. Quand le fichier est téléchargé, il doit pavcont 8
Jr/5-pp! I n
automatiquement se décompresser et créer un - >
dossier intitulé “MP3_MP2_encoders_inside”. Ce )
dossier contient a la fois les encodeurs et une
copie de ces instructions.
" ' I Veuillez noter que wvous devez fermer le
3. Utilisez le Finder pour trouver I'application Peak. o . 1 X f L
. . oA , . visualisateur “Modules externes” et le réouvrir
Cliquez une fois sur l'icone de I'application Peak 1 ,
. pour que twolame.Bundle apparaisse dans la
pour la surligner. )
liste.
4, Dans le Finder, aller dans Fichier > Lire les
informations (38-1). Une fenétre s'ouvrira avec o
) ) (9D o 8. MP3 et MP2 sont des formats de fichier disponibles
des informations sur 'application. . . .
dans la boite de dialogue Enregistrer sous (Save
' ® O O @l Peak Pro 6.0 Info As.
Peak Pro 6.0 18.6 MB
Modified: Yesterday at 4:52 PM M
Peak Pro 6.0 19.4 M8
> s Medified: Yesterday at 4:52 PM
General:
» More Info: P Spotlight Comments:
» Name & Extension: P General:
> Preview: » More Info:
P Languages: P Name & Extension:
¥ Plug-ins: P Preview:
CFMVSTGlue.bundle ¥ Languages:
CoreAudio.bundle ¥ Plug-ins:
MachOVSTGlue.bundle IV TOTUSUaTTaTe »a
g CoreAudio.bundle
— LamelLib.bundle
[+ - g MachOVSTGlue.bundle .
twolame.bundle -
P Sharing & Permissions: VA s
o
P Sharing & Permissions: 4
5. Cliquez sur le triangle de développement en face . . . .
de “Modul " Cela affichera les plug-i Jessaie de placer un plug-in dans un insert, mais un plug-
¢ "Modules externes'. (el affichera les plug-ns 4, appelé Vbox fonctionne déja sur celui-ci :
utilisés par 'application. o
* Choisir I'élément de menu Vbox Iouvre
6. Cliquez sur le bouton ‘Ajouter..”. La boite de automatiquement dans le premier insert
dialogue ‘Add Peak Pro 6.0 Plug-ins” apparaitra. disponible — il a peut-étre été choisi et assigné a
Naviguez jusqu'au dossier “MP3_MP2_encoders_ I'insert que vous essayez d'utiliser. Pour désactiver
inside” et sélectionnez LameLib.bundle et la Vbox, sélectionnez simplement linsert dans
twolame.bundle et cliquez sur “Choose” (Choisir). lequel elle est placée, puis choisissez None dans
son sous-menu.
338 Mode d’emploi Peak 6



Comment choisir un disque de travail ?

1.

Créez un dossier appelé "Peak Scratch Disk" sur le
disque/volume que vous préférez. Nous vous
recommandons de créer des partitions sur votre
disque dur ou d’utiliser un disque externe comme
disque de travail, bien que prendre comme disque
de travail celui de votre systeme fonctionne bien
aussi.

Ouvrez la fenétre Préférences de Peak.
Cliquez sur "Scratch Disks".

Vérifiez que seuls le bouton "Primary” et la case
"Use" sont sélectionnés pour le disque sur lequel
vous avez créé votre dossier de disque de travail
lors de I'étape 1. Aucun autre disque ne doit avoir
"Primary" ou "Use" sélectionné si vous utilisez
plusieurs disques ou partitions.

Cochez la case "Folder" puis naviguez jusqu’au
dossier de disque de travail que vous avez créé lors
de Iétape 1. Cliquez sur "Choisir" pour ce dossier.

Cliquez sur "OK" pour quitter la boite de dialogue
Scratch Disks.

Localisez le menu "Audio” (situé a coté du menu
DSP) dans Peak.

Cliquez sur "Record Settings".

Dans le menu déroulant “Record Disk”, choisissez
le disque dur sur lequel vous avez créé le disque de
travail, et cliquez sur “OK”.

Apres avoir réglé les disques de travail et
denregistrement, vous devrez sauvegarder vos
Sfichiers enregistrés sur le disque de travail. Dans
le cas contraire, vous obtiendrez une erreur vous
le rappelant ("You must save the new audio
recording to the volume that you recorded onto").

Gravure sur CD-RW :

Peak peut graver sur CD-RW, mais celui-ci doit étre
vierge. Peak ne peut pas effacer un CD-RW qui contient
déja des données.

Pour effacer un CD-RW :

e Utlisez I'Utilitaire de disque de Mac OS pour
effacer un CD-RW avant de graver des données
audio dessus. LUtilitaire de disque est situé dans le
dossier Utilitaires, dans le dossier Applications.
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Appendice 4 :
Processeur dynamique
large bande Sqweez-1

A propos de Sqweez-1

Sqweez-1 est un compresseur/expandeur flexible de
haute qualité qui s’avere étre un outil inestimable pour
controler la dynamique de votre audio. En plus des
commandes standard d’un processeur dynamique,
Sqweez-1 offre des fonctions utiles dont la mesure créte
et RMS, une fonction d'écrétage doux et une
compensation automatique de gain. De I'ajout de punch
a votre batterie jusqu'au mastering final avant livraison,
Sqweez-1 peut donner a votre audio I'éclat professionnel
qui caractérise les productions de haut niveau.

En plus de toutes les commandes familieres trouvées sur
la plupart des compresseurs, Sqweez-1 dispose d’outils
utiles rarement trouvés sur des compresseurs physiques
comme la compensation automatique de gain et une
option d’écrétage doux.Ces commandes vous
permettent de maximiser votre signal audio tout en
éliminant le souci de I'écrétage numérique.

Sqweez-1 est exclusivement disponible comme
plug-in fourni avec BIAS Peak Pro G et ne
fonctionne pas avec d’autres applications hotes.

Notes d’installation

Sqweez-1 est installé dans le répertoire suivant au cours
du processus d'installation de Peak Pro 6 :

/MacHD/Bibliotheque/Audio/Plug-Ins/VST/

Commandes de Sqweez-1

Sqweez-1 offre trois types de commandes : curseurs,
boutons et champs numériques.Les champs
numériques accompagnent toujours un curseur et ont
deux utilités : d’abord afficher la valeur exacte du
parametre et ensuite permettre de faire des réglages sur
des valeurs précises en saisissant directement la valeur
désirée dans le champ. Par conséquent, Sqweez-1 vous
permet de travailler rapidement avec le curseur ou
précisément a l'aide des champs numériques. Cliquer
sur n'importe quel curseur en maintenant Option
ramene celui-ci a sa valeur par défaut.

Indicateurs de niveau d’entrée
Lindicateur stéréo du coté gauche de la fenétre Sqweez-

1 affiche le niveau d’entrée de votre audio. C’est un
créte-metre.

Témoin d'écrétage d'entrée
Ce témoin s'allume en rouge si plus de deux échantillons

consécutifs dépassent la valeur maximale. Le témoin
peut étre réinitilisé en cliquant dessus.

Indicateur de niveau RMS

Cet indicateur affiche le niveau RMS du signal. Comme
Sqweez-1 utilise le niveau RMS pour le controle de seuil,
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Vue d’ensemble de l'interface de Sqweez-1

Bouton d tion d . Bouton d'écrét d Commandes de cliché
outon de compensation de gain outon d'écrétage doux A/B/C/D

BIAS Sqweez~1

Curseur de taux

(ratio)
Témoin
d'écrétage
Témoin
d'écrétage

Indicateurs de i
niveau d'entrée Curseur de_ gain
de sortie

Curseur de seuil

Indicateurs de
(Threshold) niveau de sortie
Curseur de
changement
de gain max.
Indicateur de — Curseur
niveau RMS d‘attaque
Curseur de
d d / reldchement
Indicateur de - Ny —
changement PRESET iz lni.t-J @[ [(Como |[SAve| [ewPAss |
de gain / \
Commandes de preset d'usine Curseur Boutons de sauvegarde/ Bouton Bypass
d‘articulation chargement de preset
(Knee) personnel
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cet indicateur vous affiche le méme niveau que celui
utilis¢ pour contrdler le traitement. Par conséquent,
vous constaterez que l'indicateur de niveau RMS est
généralement le meilleur guide pour régler le seuil.

Curseur Threshold (Seuil)

Le curseur de seuil détermine le niveau RMS auquel
Sqweez-1 commence 2 affecter le signal. Sous le seuil, le
signal passe sans modification. Une fois le seuil dépassé,
Sqweez-1 commence 2 traiter le signal conformément
aux autres réglages.

Indicateur de changement de gain

Lindicateur de changement de gain affiche le niveau de
traitement de gain appliqué. En cas d’emploi comme
compresseur, Sqweez-1 réduit le gain au-dessus du seuil;
comme expandeur, il accroit le gain au-dessus du seuil.
Lindicateur de changement de gain est a lecture RMS.

Curseur Ratio (Taux)

Le curseur de taux détermine le degré de changement de
gain appliqué. Par exemple, si Sqweez-1 est réglé pour
compresser selon un taux 3:1, une fois que le signal
dépasse le seuil, chaque augmentation de 3 dB du niveau
du signal entrant n'entrainera qu’une augmentation
réelle de 1 dB pour le signal de sortie. Cela est décrit
comme étant une réduction de gain de 2 dB.

Le champ Ratio indique le premier chiffre du taux, le
second étant toujours “1”, aussi saisir “4” dans le champ
donne un taux de 4:1, tandis que saisir “.5” entraine un
taux de 0,5:1.

Plus haut est le taux, plus la dynamique de I'audio est
réduite une fois que le niveau du signal a dépassé le
seuil. Les taux supérieurs a 10:1 limitent séverement
I"audio, 'empéchant de devenir plus fort, un effet appelé
“limiteur”.

Si des taux supérieurs a 1 (par exemple 2:1, 6:1) donnent

une compression, Sqweez-1 peut également étre réglé
sur des taux inférieurs a 1, qui donnent une expansion.
Avec une expansion, quand le signal dépasse le seuil, du
gain est ajouté conformément au taux réglé. Cest-a-dire
qu'un taux de 0,5:1 donne une augmentation de 1 dB du
signal de sortie pour une augmentation de 0,5 dB du
signal entrant au-dessus du seuil. C'est utile pour donner
plus de punch a des signaux qui peuvent avoir été
précédemment surcompressés, mais cela présente
également le risque de saturer Sqweez-1 et d’introduire
un écretage. Les taux bas sont généralement utilisés
pour des applications d’expansions.

La majorité de la résolution du curseur Ratio est dédice
a la compression, mais des taux d’expansion précis
s'obtiennent facilement en saisissant des valeurs
inférieures a 1 dans le champ.

Curseur Max Gain Change (Changement de
gain max.)

Le curseur de changement de gain max. limite le degré
de traitement appliqué par Sqweez-1. En cas de réglage
pour une compression, ce curseur indique la réduction
de gain maximale qui sera imposée. Pour I'expansion, il
indique le gain maximal ajouté au signal. Régler
soigneusement ce parametre est important pour éviter
d’écréter en cas d’expansion.

Curseur Attack (Attaque)

Le curseur d'attaque controle la vitesse a laquelle
Sqweez-1 commence a traiter le signal une fois le seuil
dépassé. Une attaque lente est moins notable en cas de
compression et permet de laisser passer plus de crétes;
des attaques rapides conviennent mieux au traitement
des changements soudains, mais ont un effet plus
audible. En cas d’expansion, une attaque et un
relachement rapides peuvent toutefois étre utiles pour
restaurer des crétes.
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Curseur Release (Relachement)

Le curseur de relachement controle la vitesse a laquelle le
compresseur cesse de traiter le signal une fois celui-ci
redescendu sous le seuil. La plage des durées de
relichement utilisées peut étre assez large, selon
I'application. Par exemple, on dompte plus facilement les
crétes et la compression d'une percussion est plus
souvent obtenue en utilisant des relachements courts,
tandis que niveler (un lissage général de la dynamique)
nécessite généralement un relichement plus long. De
méme, les relichements en expansion peuvent étre assez
variables en fonction de l'effet désiré.

Curseur Knee (Type d’articulation)

Larticulation ou “knee” est le point de transition situé au
niveau du seuil ou le début du changement de gain
commence. Si le changement de gain s'effectue
immédiatement des que le signal dépasse le seuil, cela
s'appelle une articulation brutale ou “hard knee”, mais si
le début du changement de gain est plus progressif une
fois le seuil dépassé, le processeur est décrit comme
ayant une articulation douce ou “soft knee”. Une
articulation douce donne un son plus transparent tandis
qu'une articulation brutale est plus audible mais peut
avoir un effet agréable sur certaines sources. Le curseur
Knee de Sqweez-1 vous permet de choisir une
articulation douce ou brutale, ou d'une valeur
intermédiaire quelconque, vous apportant de la
flexibilité nécessaire a la tiche a accomplir.

Bouton Gain Comp (compensation de gain)

Comme la compression réduit le gain, il est souvent
nécessaire de rehausser le niveau de sortie pour
compenser. Quand le bouton de compensation de gain
est activé, Sqweez-1 ajoute automatiquement un “gain de
compensation”. La quantité de gain ajoutée est basée sur
le réglage du seuil et est généralement efficace.
Toutefois, il est parfois nécessaire de faire des
ajustements supplémentaires a I'aide du curseur de gain
de sortie ou d’activer I'écrétage doux (Soft Clip).

Bouton Soft Clip (Ecrétage doux)

La fonction Soft Clip est utile avec les signaux ayant
beaucoup de crétes ou étant généralement d’un niveau
élevé. Soft Clip évite que Sqweez-1 ne produise un
écretage numérique indésirable en cas de saturation.
Essayez d’activer/désactiver Soft Clip pour comparer le
son avec et sans cette fonction afin de vous faire une
idée.

Curseur de gain de sortie

Le curseur de gain de sortie peut servir 2 manuellement
compenser la perte de gain due a la compression. Apres
avoir fait vos réglages pour compresser les crétes, vous
pouvez utiliser le gain de sortie pour remonter le niveau
général de votre audio. A I'opposé, en cas d’expansion,
vous pouvez désirer baisser le gain de sortie pour éviter
tout écrétage.

Indicateurs de niveau de sortie

Lindicateur stéréo du coté droit du plug-in Sqweez-1
affiche le niveau de sortie créte. Le traitement
dynamique peut avoir un effet spectaculaire sur les
niveaux, aussi est-il bon de garder I'ceil sur le niveau de
sortie, particulierement quand vous réglez les
parametres de Sqweez-1.

Témoin d’écrétage de sortie

Ce témoin s'allume en rouge si plus de deux échantillons
consécutifs dépassent la valeur maximale. Il peut étre
réinitialisé en cliquant dessus.

Boutons de comparaison A/B/C/D

La fonction de comparaison A/B/C/D vous donne la
possibilit¢ d’écouter différents réglages avant de les
adopter. Essentiellement, différents réglages d’outil
sont faits et mémorisés comme clichés ou “snapshots”
A, un autre groupe de réglages peut alors étre assigné
comme snapshot “B” — puis cliquer sur les boutons A
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ou B de l'interface permet d'alterner instantanément
entre les deux. Comme Sqweez-1 offre de nombreuses
options de réglage fin, il ne dispose pas que de deux
modes de comparaison — mais plutot de comparaisons
A/B/C/D pour disposer de quatre clichés uniques entre
lesquels comparer, avant d’adopter tout traitement de
fichier. Ces clichés sont comparables a la sauvegarde et
au changement de presets, mais ils sont instantanés et
ne nécessitent pas de sélectionner des presets dans un
menu pour les charger. Pour sauvegarder de facon
permanente un de ces clichés, sélectionnez simplement
le snapshot désiré et sauvegardez-le comme preset
personnel.

Menu déroulant de preset d’usine

Ce menu affiche le preset d'usine actuel, s'il y en a un de
sélectionné. Cliquer sur ce menu affiche une liste de tous
les presets d'usine disponibles. Un preset d’usine peut
étre sélectionné en le choisissant dans ce menu
déroulant.

Fleches de sélection de preset d'usine
Ces fleches servent a naviguer entre les presets d’usine.
Cliquer sur la fleche bas amene au preset d'usine

disponible ensuite et cliquer sur la fleche haut ramene au
preset d'usine précédent.

Bouton Save pour preset personnel

Sauvegarde un preset personnel, qui comprend I'état de
tous les parametres de Sqweez-1.

Bouton Load de preset personnel

Rappelle un preset personnel, qui comprend I'état de
tous les parametres de Sqweez-1.

Les presels personnels wapparaissent pas dans le
menu déroulant des presets d'usine, aussi
souvenez-vous du répertoire dans lequel vous les
avez sauvegardés pour pouvoir les rappeler
ultérieurement.

Bouton Bypass

Le bouton Bypass sert a temporairement désactiver le
plug-in. Quand le plug-in est ainsi court-circuité, la
lecture audio n'est pas affectée par le plug-in.
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Glossaire

AAC

Advanced Audio Coding — (Connu également sous le
nom de AAC, MP4, ou mpeg 1, layer 4) — Un format de
fichier audio compressé qui utilise la modélisation
psychoacoustique pour réduire énormément la taille du
fichier, tout en ayant une qualité audio rivalisant avec
celle d'un CD audio non-compressé. Le MP4 est une
norme relativement nouvelle et sa popularité sur
Internet et dans les lecteurs de musique personnels ne
fait que s’accroitre. Peak peut lire/écrire les fichiers AAC.

AIFF/AIF

Audio Interchange File Format d’Apple, utilis¢ pour
enregistrer et stocker I'audio numérique. Il s’agit du
format de fichier par défaut de Peak, compatible avec de
nombreuses applications Macintosh.

AU

AU, ou .au, est le format de fichier audio commun a la
plupart des stations de travail Sun Unix. Il s’agit de I'un
des formats de fichier audio les plus couramment utilisés
sur internet.

Audio Units

Audio Units est une norme de plug-in natif en temps réel
développée par Apple, Inc. Les plug-ins Audio Units sont
utilisés par des applications hotes compatibles depuis un
répertoire central. Mac OS X contient plusieurs plug-ins
Audio Units, qui peuvent étre utilisés par Peak (les plug-
ins Audio Units sont parfois appelés “AU”, a ne pas
confondre avec le format de fichier AU ou .au utilisé sur

les stations de travail Sun Unix).

Blending

Le Blending est une fonction de fondu-enchainé
(“crossfade”) automatique que Peak applique aux zones
lorsque vous coupez, collez et faites d’autres éditions, afin
de lisser les transitions brutales entre les amplitudes des
formes d'onde. Elle peut étre activée ou désactivée grice
a la commande Blending de la fenétre Préférences, ou en
cliquant sur le bouton Blending On/Off de la palette du
curseur,

7

Boucle (“loop”)

Les boucles sont utilisées pour répéter une partie audio.
Elles peuvent étre utilisées sur des sons que vous voulez
envoyer a un échantillonneur ou simplement lire dans
Peak. Peak permet la création d’'une seule boucle par
fichier audio. Vous pouvez la créer soit en faisant une
sélection et en choisissant la commande Loop this
Selection (38-Maj-“trait d'union”) du menu Action ou de
la barre doutils, soit en placant des marqueurs aux
points voulus de départ et de fin de la région a boucler,
et en les définissant comme étant des marqueurs de
boucle.

Broadcast WAVE

Le Broadcast WAVE (également appelé BWF) est une
variation du format de fichier audio WAVE de Microsoft
et c’est un format d’enregistrement commun pour les
équipements d’enregistrement et d’édition audio et
vidéo non linéaire. Ce format ajoute la prise en charge
complete des métadonnées.
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Crossfade avec chevauchement

Ce type de crossfade sert a monter ensemble des pistes
(morceaux) terminées dans une Playlist. Il est utilisé pour
faire une transition douce d'un morceau au suivant et
differe d’un crossfade centré en cela qu'il n'y a pas de
point d'édition statique.

Crossfade centré

Les crossfades centrés sont des crossfades basés autour
d’un point d’édition central — qui par défaut est le point
central exact du crossfade. Généralement, ce point
d’édition marque une partie spécifique des données
audio ou se rejoignent deux prises de musique,
dialogues, etc. Quand ce type de crossfade est rallongé
ou raccourci, le point d'édition ne bouge pas mais
contrdle 2 la place la progressivité du mélange des deux
prises audio. Ce type de crossfade est populaire aupres
des éditeurs de musique classique qui travaillent souvent
avec de nombreuses prises courtes d'une méme ceuvre,
quand ils réunissent les meilleures prises en une seule
interprétation optimisée.

dB (décibel)

C'est I'unité la plus courante pour mesurer les niveaux
audio. Plus grand est le nombre de décibels, plus le
signal audio est fort. Dans Peak, les Vu-metres de lecture
et d’enregistrement affichent les niveaux relatifs du
signal en dB. Il existe plusieurs échelles de décibels, mais
dans le cas de Peak, “dB” est utilis¢ pour décrire le gain
relatif des différents passages audio, ou la marge
disponible pendant I’enregistrement. Reportez-vous
également a Gain et Marge.

Document audio

Un document audio est un fichier de données audio Mac
créé par Peak. Peak peut créer et ouvrir des documents
audio dans plusieurs formats de fichier audio courants. Le
format de fichier AIFF est le format par défaut de Peak.

DSP

DSP signifie “digital signal processing” (traitement
numérique du signal). Dans le milieu de I'audio, le DSP
fait référence a la manipulation d’'un signal audio
numérique par des procédés tels que des changements
de niveaux, réverbération, retard ou autres effets
similaires. Peak utilise du DSP pour effectuer de
nombreuses tiches de traitement audio—dont celles
trouvées dans le menu DSP ou la barre d’outils.

Echantillon

Matériau audio enregistré numériquement ou
“échantillonné” par un échantillonneur, un logiciel
d’enregistrement comme Peak ou autre enregistreur
numérique. Représente également un seul "cliché” d'un
cycle d’onde. Voir également Echantillonneur et

Fréquence d’échantillonnage.

Echantillonner

Enregistrer numériquement un matériau audio avec un
échantillonneur ou autre enregistreur numérique. Voir
également Echantillonneur et Fréquence
d’échantillonnage.

Echantillonneur

Un échantillonneur est un instrument électronique
capable  d’enregistrer  numériquement  (ou
“échantillonner”) un son et de le relire en étant
déclenché par un clavier ou un controleur. 1l est utilisé
dans tous les domaines de la production audio :
enregistrement, scene, production de films et
conception de sons. Voir également Fréquence
d’échantillonnage.

Ecrétage

Un type de distorsion audio qui apparait lorsqu’un signal
(tel que celui d'un lecteur de CD audio) est enregistré a
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un niveau tel que I'enregistreur (par exemple votre Mac
faisant tourner Peak) dépasse la marge disponible. 1l
peut également apparaitre lorsqu’un signal est lu depuis
une source audio vers une destination audio a un niveau
excessif, comme par exemple lorsqu’une console de
mixage envoie un signal dans un amplificateur a un
niveau tres élevé. Dans tous les cas, I'écrétage
représente une inadéquation de niveau entre la source
et la destination audio. Lorsqu'il apparait lors d'un
enregistrement numérique, des craquements se font
entendre dans le son. Lorsque vous utilisez Peak, vous
pouvez I'éviter en réglant les niveaux d’enregistrement
de telle maniere que les passages audio les plus forts
restent en dessous du niveau d’entrée maximal, d’apres
les Vu-metres d’enregistrement ou de lecture. Les
témoins d’écrétage (“Clip”) de Peak signalent de
maniere visible tout écrétage. Reportez-vous aussi a
Marge.

Edition flottante

Une édition flottante s’effectue quand le “point
d’édition” généralement statique (ou le point médian
exact d'un crossfade centré) est déplacé le long de la
ligne de temps, sans changer la durée du crossfade, ni
modifier la forme des enveloppes de fondus entrant et
sortant des composants du crossfade. Les éditions
flottantes sont utiles quand deux morceaux audio se
produisent 2 la position correcte sur la ligne de temps et
I'un par rapport a 'autre, alors que I'emplacement ot les
deux se rencontrent doit étre changé sans qu'il y ait de
changement de timing entre les deux.

Fade-in/fade-out

Un fade-in (“fondu entrant”) est un processus qui fait
passer progressivement le gain d’un signal audio de zéro
(silence) au volume maximal. Un fade-out (“fondu
sortant”) est un processus qui fait passer
progressivement le gain du volume maximal au zéro
(silence). Peak vous permet de créer des fade-ins/fade-
outs en faisant une sélection et en choisissant la
commande Fade In ou Fade Out du menu DSP, de la

barre d’outils ou avec une commande a touche
personnalisée. Les formes des enveloppes peuvent étre
éditées avec les commandes Fade In Envelope ou Fade
Out Envelope de la fenétre Préférences.

FLAC

FLAC (Free Lossless Audio Codec) est un format audio
similaire au MP3, mais non destructif, ce qui signifie que
l'audio est compressé sans aucune perte de qualité.

Frame de CD

Une frame de CD est un secteur de données sur un CD
audio a la norme Red Book qui contient 588 échantillons
d’audio. Les frames de CD sont une des options d'unités
temporelles disponibles dans Peak.

Fréquence

Le son est constitué d’ondes qui se propagent de fagon
cyclique. Le terme fréquence fait référence au nombre
de ces cycles d’'onde dans un temps donné (en général
une seconde). Plus la fréquence d’un son est élevée, plus
ce son est per¢u comme aigu ou “haut” par l'oreille
humaine. La fréquence est mesurée en Hertz (Hz), ou
cycles par seconde. Globalement, les humains peuvent
entendre des sons situés entre 20 et 20 000 Hz (20 kHz).

Fréquence d’échantillonnage

Fréquence a laquelle un signal analogique est
“échantillonné” ou analysé lorsqu’il est enregistré et
converti sur support numérique. La fréquence
d’échantillonnage affecte directement la fidélité audio
en termes de réponse des fréquences hautes : plus elle
est €levée, plus la réponse fréquentielle est grande (et
monte haut). Un de ses principes fondamentaux (connu
sous le nom de théoreme de Nyquist) affirme que pour
capturer précisément un son, la fréquence
d’échantillonnage doit étre au moins du double de la
fréquence la plus haute du son. La norme de fréquence
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d'échantillonnage pour les CD est de 44,1 kHz. Voici la
liste des fréquences courantes prises en charge par de
nombreux ordinateurs Mac et par Peak.

192 kHz

Norme pour le matériel et la production audio HD
(Haute Définition). Cette fréquence donne une réponse
fréquentielle allant jusqu’a 96 kHz — bien au-dela de la
limite d’audition de I'étre humain.

96 kHz

C'est une fréquence d’échantillonnage standard pour
l'audio des DVD HD (haute définition, elle est souvent
utilisée par les éditeurs de son travaillant dans le
domaine de la post-production pour les DVD. Cette
fréquence donne une réponse fréquentielle allant
jusqu'a 48 kHz — bien au-dela de la limite d’audition de
I'étre humain.

48 kHz

C'est une fréquence d’échantillonnage standard des
enregistreurs DAT, souvent utilisée par les éditeurs de
son dans la post-production pour la vidéo ou le cinéma.
Cette fréquence donne une réponse fréquentielle allant
jusqu'a 24 kHz — au-dela de la limite d’audition de I'étre
humain.

44,1 kHz

Norme des Compact Discs (CD), des enregistreurs DAT,
et des applications audio haute fidélité sur les
ordinateurs Macintosh et compatibles PC supportant la
lecture 16 bits. Elle est familierement appelée “quarante-
quatre un”. La plupart des ingénieurs travaillant dans le
domaine de la production musicale, ou sur tout ce qui
peut étre distribué sur CD, utilisent cette fréquence qui
donne une réponse fréquentielle allant jusqua 22 kHz —
au-dela de la limite d’audition de la plupart des étres
humains.

22,050 kHz & 11,025 kHz

Ces fréquences d’échantillonnage sont parfois utilisés
pour la lecture basse fidélité sur Mac et compatibles PC.
Des jeux, des sites Internet et des productions
multimédia utilisent de 'audio 8 bits a 22 050 Hz (ou
moins), car celui-ci occupe quatre fois moins de place
qu'a la norme CD. Une fréquence de 22 050 Hz donne
une réponse fréquentielle allant jusqu’a 12 025 Hz, ce
qui donne un son “sourd”, la plupart des gens pouvant
entendre bien au-dela.

Voir également Résolution, Fréquence et Hertz.

Gain

1) Processus d’amplification d’un signal. 2) Forme
d’expression des niveaux relatifs d'un signal audio. Par
exemple, en ajoutant 6 décibels a un signal, nous
doublons lintensité percue de celui-ci. Reportez-vous
également a dB et Marge.

Hz (Hertz)

Unité de mesure de la fréquence qui indique
directement le nombre de “cycles par seconde” d'une
onde sonore. Dans le domaine du son, plus le nombre
de Hertz est grand, plus élevée est la fréquence du son
et donc la “hauteur” percue par l'oreille humaine. Mille
Hertz peut s'écrire sous la forme 1 kHz (un kilohertz) et
donc 20 000 Hertz sous la forme 20 kHz.

Interface audio (carte audio, carte son)

Une interface audio se connecte a un Mac par liaison
PCI, PCMCIA, USB ou Firewire — et peut comprendre un
boitier d’éclatement supplémentaire. Les interfaces
audio de tierce partie accroissent les possibilités
d’enregistrement et de lecture audio d’un ordinateur.
Utilisant Apple Core Audio, Peak fonctionne avec toute
une variété d’interfaces audio d’Alesis, Apogee,
Digidesign, Digigram, Echo, Edirol, ESI, Korg, M-Audio,
Mark of the Unicorn, PreSonus et autres. Le pilote Core

350

Mode d’emploi Peak 6



Audio du fabricant de linterface audio peut étre
nécessaire pour un bon fonctionnement avec Peak.

Loop Surfer™

Une fonction propriétaire de Peak qui automatise la
plupart des étapes nécessaires au “surf” de boucles.

Loop Surfing

Terme de Peak pour affiner les boucles en cours de
lecture.

Loop Tuner

Une fonction de Peak qui permet de faire correspondre
avec précision les points de départ et de fin d'une
boucle.

Marge

Définit la quantité de gain encore disponible avant qu'un
signal ne souffre d’écrétage ou de distortion. Lorsque
vous enregistrez avec Peak, les Vu-metres indiquent
combien il reste de marge avant la distorsion. Lorsque
vous lisez I'audio dans Peak, la bande de Vu-metres en
bas de I'écran fournit également cette indication. La
plupart des ingénieurs du son professionnels laissent
entre 3 dB et 12 dB de marge pendant I'enregistrement,
pour minimiser les risques de distorsion. Cependant, si
vous laissez trop de marge, votre signal sera enregistré
trop faiblement, et vous aurez sans doute un bruit de
fond excessif. Reportez-vous également 2 Ecrétage, dB et
Gain.

Marqueur

Un marqueur est un endroit d’'un document audio que
vous définissez comme étant important : une sorte de
“repere de mémoire”. En marquant un endroit
spécifique dans un enregistrement, vous pouvez
facilement vous y rendre pour des besoins de sélection,

d’édition ou de lecture. Peak permet de définir un
marqueur en appuyant sur -M ou en cliquant sur un
bouton de la barre d’outils, soit en lecture, soit a I'arrét.

Métadonnées

Les métadonnées sont communément décrites comme
des “données concernant les données”, mais il est plus
simple de dire qu'il s'agit d’informations descriptives
d’un fichier audio. Lartiste, 'album et le morceau sont
trois métadonnées typiques qui peuvent décrire un
fichier musical acheté en ligne, tandis que les
métadonnées d’un fichier d’une bibliotheque d'effets
sonores peuvent contenir le nom de fichier, son genre,
une description, un copyright et d’autres informations.

MP2

(Connu aussi sous le nom de mpeg 1, layer 2) — Format
de fichier audio compressé largement utilisé dans la
diffusion numérique.

MP3

(Connu aussi sous le nom de mpeg 1, layer 3) — Un
format de fichier audio compressé qui utilise la
modélisation  psychoacoustique  pour  réduire
énormément la taille du fichier, tout en gardant une
qualit¢ audio correcte. Tres populaire sur Internet et
dans les lecteurs de musique personnels.

MP4

(Connu aussi sous le nom de AAC, ou mpeg 1, layer 4) —
Un format de fichier audio compressé qui utilise la
modélisation  psychoacoustique — pour  réduire
énormément la taille du fichier, tout en ayant une qualité
audio rivalisant avec celle d'un CD audio non-
compressé. Le MP4 est une norme relativement nouvelle
et sa popularité sur Internet et dans les lecteurs de
musique personnels ne fait que s'accroitre. Peak peut
lire/écrire les fichiers MP4.
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Plage dynamique

En terminologie d’enregistrement audio, la plage
dynamique (ou simplement “dynamique”) fait référence
a la plage comprise entre les passages les plus faibles et
les passages les plus forts d’une sélection audio. Elle est
en général exprimée en décibels. La résolution (nombre
de bits) conditionne la plage dynamique d’un
enregistrement. Un enregistrement en 8 bits possede
256 niveaux disponibles, ce qui se traduit en une plage
dynamique de 48 dB. Cela peut convenir 2 certaines
applications, mais du bruit peut étre présent car la
différence de gain entre les passages les plus forts et les
passages les plus faibles (pouvant contenir du bruit de
fond et autres bruits potentiels) n'est pas si grande que
cela. Un enregistrement en 16 bits possede 65 536
niveaux disponibles, ce qui se traduit par une plage
dynamique de bonne qualité, a savoir 96 dB. La regle de
base pour calculer la plage dynamique en décibels est de
multiplier le nombre de bits par “6”. Reportez-vous
également a Résolution, dB et Gain.

Playlist

Une Playlist est une liste d’événements audio ou
“régions” enchainés dans un ordre spécifique. Voir
également Région.

Plug-ins

Les plug-ins sont des modules logiciels optionnels pour
Peak, disponibles aupres de BIAS ou d’autres fabricants.
En installant des plug-ins, vous pouvez améliorer les
capacités de traitement audio de Peak avec des outils
comme réverbération, chorus et flanger, réduction de
bruit, spatialisation, traitement dynamique multibande,
correction de hauteur, correspondance spectrale,
égalisation et autres.

Point d’amplitude nulle

Un point d’amplitude nulle (“zero-crossing”) est un
point ou la forme d’onde traverse la ligne d’amplitude

nulle, ou ligne centrale dans la forme d’onde. Il s’agit
d’un point ou la forme d’onde a une amplitude de zéro.

QuickTime

Format audio développé par Apple, Inc. pour le
multimédia a base de QuickTime. 1l est pris en charge
par toutes les applications Mac compatibles QuickTime.
Le format QuickTime est adapté si vous voulez utiliser
un document audio dans des applications multimédia.

Région

Une région est une partie d'un document audio limitée
par des marqueurs de région. Elle se définit avec la
commande New Region (38-Maj-R) du menu Action ou
de la barre d'outils. Elle ne peut étre sauvegardée par
Peak qu'en fichier AIFF et Sound Designer II. Voir
également Playlist.

Résolution (bit rate ou bit depth)

Définit combien de bits — des “0” et des “1” — servent a
décrire un enregistrement numérique. En pratique, la
résolution définit la plage dynamique d’un son, tandis
que la fréquence d’échantillonnage définit la plage de
fréquences. 24 bits est une résolution élevée utilisée
pour I'enregistrement, I'édition et le traitement audio en
milieu professionnel; 16 bits est la norme
professionnelle du Compact Disc et de la DV (Digital
Video ou vidéo numérique); 8 bits convient pour des
applications moins exigeantes, comme les présentations
multimédia. Plus de bits signifient plus de qualité, mais
également un besoin plus grand en espace de stockage
sur disque. Reportez-vous a Plage dynamique,
Fréquence, et Fréquence d’échantillonnage.

SCsl

Signifie “Small Computer System Interface” (interface
systeme pour petit ordinateur), une norme développée
pour connecter entre eux des ordinateurs et des
périphériques, tels qu’échantillonneurs, disques durs,
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graveurs de CD, scanners et autre supports de stockage,
et pour transférer des données. La plupart des disques
durs externes pour le Macintosh étaient SCSI et devaient
étre connectés sur ce port a l'arriere de I'ordinateur. Le
SCSI permet de connecter ensemble jusqu’a sept
périphériques.

SMDI

Protocole “SCSI Musical Data Interchange” (Echange de
données musicales par SCSI). Les échantillonneurs SMDI
utilisent le SCSI pour envoyer des échantillons entre les
machines, a plusieurs fois la vitesse du MIDL Pour
transférer des sons entre le Mac et votre échantillonneur,
vous devez les raccorder par un cable SCSL

Sound Designer Il

Format de fichier audio développé par Digidesign pour
ses produits audio numériques. Il peut également étre lu
par de nombreuses applications d’édition sonore et de
développement multimédia sur Mac, dont Peak.

VST

“Virtual Studio Technology” — VST est une norme de
plug-in natif en temps réel créée par Steinberg Media
Technologies, AG. Les plug-ins conformes a la norme
VST peut étre utilisés par n'importe quelle application
hote compatible. Les plug-ins VST sont placés dans un
répertoire central de Mac OS, ce qui facilite grandement
la gestion d'un grand nombre de plug-ins.

WAVE

Format de fichier audio Windows, de Microsoft.
Compatible avec de nombreuses applications Windows
et quelques applications Mac. Le format WAVE est
préférable si vous voulez utiliser le document dans une
application prenant en charge ou nécessitant ce format
de fichier. Voir aussi Broadcast WAVE.
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