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cet indicateur vous affiche le même niveau que celui
utilisé pour contrôler le traitement. Par conséquent,
vous constaterez que l’indicateur de niveau RMS est
généralement le meilleur guide pour régler le seuil.

Curseur Threshold (Seuil)

Le curseur de seuil détermine le niveau RMS auquel
Sqweez-1 commence à affecter le signal. Sous le seuil, le
signal passe sans modification. Une fois le seuil dépassé,
Sqweez-1 commence à traiter le signal conformément
aux autres réglages. 

Indicateur de changement de gain

L’indicateur de changement de gain affiche le niveau de
traitement de gain appliqué. En cas d’emploi comme
compresseur, Sqweez-1 réduit le gain au-dessus du seuil;
comme expandeur, il accroît le gain au-dessus du seuil.
L’indicateur de changement de gain est à lecture RMS.

Curseur Ratio (Taux)

Le curseur de taux détermine le degré de changement de
gain appliqué. Par exemple, si Sqweez-1 est réglé pour
compresser selon un taux 3:1, une fois que le signal
dépasse le seuil, chaque augmentation de 3 dB du niveau
du signal entrant n’entraînera qu’une augmentation
réelle de 1 dB pour le signal de sortie. Cela est décrit
comme étant une réduction de gain de 2 dB. 

Le champ Ratio indique le premier chiffre du taux, le
second étant toujours “1”, aussi saisir “4” dans le champ
donne un taux de 4:1, tandis que saisir “.5” entraîne un
taux de 0,5:1.

Plus haut est le taux, plus la dynamique de l’audio est
réduite une fois que le niveau du signal a dépassé le
seuil. Les taux supérieurs à 10:1 limitent sévèrement
l’audio, l’empêchant de devenir plus fort, un effet appelé
“limiteur”.

Si des taux supérieurs à 1 (par exemple 2:1, 6:1) donnent

une compression, Sqweez-1 peut également être réglé
sur des taux inférieurs à 1, qui donnent une expansion.
Avec une expansion, quand le signal dépasse le seuil, du
gain est ajouté conformément au taux réglé. C’est-à-dire
qu’un taux de 0,5:1 donne une augmentation de 1 dB du
signal de sortie pour une augmentation de 0,5 dB du
signal entrant au-dessus du seuil. C’est utile pour donner
plus de punch à des signaux qui peuvent avoir été
précédemment surcompressés, mais cela présente
également le risque de saturer Sqweez-1 et d’introduire
un écrêtage. Les taux bas sont généralement utilisés
pour des applications d’expansions.

La majorité de la résolution du curseur Ratio est dédiée
à la compression, mais des taux d’expansion précis
s’obtiennent facilement en saisissant des valeurs
inférieures à 1 dans le champ.

Curseur Max Gain Change (Changement de
gain max.)

Le curseur de changement de gain max. limite le degré
de traitement appliqué par Sqweez-1. En cas de réglage
pour une compression, ce curseur indique la réduction
de gain maximale qui sera imposée. Pour l’expansion, il
indique le gain maximal ajouté au signal. Régler
soigneusement ce paramètre est important pour éviter
d’écrêter en cas d’expansion.

Curseur Attack (Attaque)

Le curseur d’attaque contrôle la vitesse à laquelle
Sqweez-1 commence à traiter le signal une fois le seuil
dépassé. Une attaque lente est moins notable en cas de
compression et permet de laisser passer plus de crêtes;
des attaques rapides conviennent mieux au traitement
des changements soudains, mais ont un effet plus
audible. En cas d’expansion, une attaque et un
relâchement rapides peuvent toutefois être utiles pour
restaurer des crêtes.
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Curseur Release (Relâchement)

Le curseur de relâchement contrôle la vitesse à laquelle le
compresseur cesse de traiter le signal une fois celui-ci
redescendu sous le seuil. La plage des durées de
relâchement utilisées peut être assez large, selon
l’application. Par exemple, on dompte plus facilement les
crêtes et la compression d’une percussion est plus
souvent obtenue en utilisant des relâchements courts,
tandis que niveler (un lissage général de la dynamique)
nécessite généralement un relâchement plus long. De
même, les relâchements en expansion peuvent être assez
variables en fonction de l’effet désiré.

Curseur Knee (Type d’articulation)

L’articulation ou “knee” est le point de transition situé au
niveau du seuil où le début du changement de gain
commence. Si le changement de gain s’effectue
immédiatement dès que le signal dépasse le seuil, cela
s’appelle une articulation brutale ou “hard knee”, mais si
le début du changement de gain est plus progressif une
fois le seuil dépassé, le processeur est décrit comme
ayant une articulation douce ou “soft knee”. Une
articulation douce donne un son plus transparent tandis
qu’une articulation brutale est plus audible mais peut
avoir un effet agréable sur certaines sources. Le curseur
Knee de Sqweez-1 vous permet de choisir une
articulation douce ou brutale, ou d’une valeur
intermédiaire quelconque, vous apportant de la
flexibilité nécessaire à la tâche à accomplir.

Bouton Gain Comp (compensation de gain)

Comme la compression réduit le gain, il est souvent
nécessaire de rehausser le niveau de sortie pour
compenser. Quand le bouton de compensation de gain
est activé, Sqweez-1 ajoute automatiquement un “gain de
compensation”. La quantité de gain ajoutée est basée sur
le réglage du seuil et est généralement efficace.
Toutefois, il est parfois nécessaire de faire des
ajustements supplémentaires à l’aide du curseur de gain
de sortie ou d’activer l’écrêtage doux (Soft Clip). 

Bouton Soft Clip (Écrêtage doux)

La fonction Soft Clip est utile avec les signaux ayant
beaucoup de crêtes ou étant généralement d’un niveau
élevé. Soft Clip évite que Sqweez-1 ne produise un
écrêtage numérique indésirable en cas de saturation.
Essayez d’activer/désactiver Soft Clip pour comparer le
son avec et sans cette fonction afin de vous faire une
idée.

Curseur de gain de sortie

Le curseur de gain de sortie peut servir à manuellement
compenser la perte de gain due à la compression. Après
avoir fait vos réglages pour compresser les crêtes, vous
pouvez utiliser le gain de sortie pour remonter le niveau
général de votre audio. A l’opposé, en cas d’expansion,
vous pouvez désirer baisser le gain de sortie pour éviter
tout écrêtage.

Indicateurs de niveau de sortie

L’indicateur stéréo du côté droit du plug-in Sqweez-1
affiche le niveau de sortie crête. Le traitement
dynamique peut avoir un effet spectaculaire sur les
niveaux, aussi est-il bon de garder l’œil sur le niveau de
sortie, particulièrement quand vous réglez les
paramètres de Sqweez-1.

Témoin d’écrêtage de sortie

Ce témoin s’allume en rouge si plus de deux échantillons
consécutifs dépassent la valeur maximale. Il peut être
réinitialisé en cliquant dessus.

Boutons de comparaison A/B/C/D

La fonction de comparaison A/B/C/D vous donne la
possibilité d’écouter différents réglages avant de les
adopter. Essentiellement, différents réglages d’outil
sont faits et mémorisés comme clichés ou “snapshots”
A, un autre groupe de réglages peut alors être assigné
comme snapshot “B” – puis cliquer sur les boutons A



ou B de l’interface permet d’alterner instantanément
entre les deux. Comme Sqweez-1 offre de nombreuses
options de réglage fin, il ne dispose pas que de deux
modes de comparaison – mais plutôt de comparaisons
A/B/C/D pour disposer de quatre clichés uniques entre
lesquels comparer, avant d’adopter tout traitement de
fichier. Ces clichés sont comparables à la sauvegarde et
au changement de presets, mais ils sont instantanés et
ne nécessitent pas de sélectionner des presets dans un
menu pour les charger. Pour sauvegarder de façon
permanente un de ces clichés, sélectionnez simplement
le snapshot désiré et sauvegardez-le comme preset
personnel.

Menu déroulant de preset d’usine

Ce menu affiche le preset d’usine actuel, s’il y en a un de
sélectionné. Cliquer sur ce menu affiche une liste de tous
les presets d’usine disponibles. Un preset d’usine peut
être sélectionné en le choisissant dans ce menu
déroulant.

Flèches de sélection de preset d’usine

Ces flèches servent à naviguer entre les presets d’usine.
Cliquer sur la flèche bas amène au preset d’usine
disponible ensuite et cliquer sur la flèche haut ramène au
preset d’usine précédent.

Bouton Save pour preset personnel

Sauvegarde un preset personnel, qui comprend l’état de
tous les paramètres de Sqweez-1. 

Bouton Load de preset personnel

Rappelle un preset personnel, qui comprend l’état de
tous les paramètres de Sqweez-1.

Les presets personnels n’apparaissent pas dans le
menu déroulant des presets d’usine, aussi
souvenez-vous du répertoire dans lequel vous les
avez sauvegardés pour pouvoir les rappeler
ultérieurement. 

Bouton Bypass

Le bouton Bypass sert à temporairement désactiver le
plug-in. Quand le plug-in est ainsi court-circuité, la
lecture audio n’est pas affectée par le plug-in. 
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Glossaire

AAC

Advanced Audio Coding – (Connu également sous le
nom de AAC, MP4, ou mpeg 1, layer 4) – Un format de
fichier audio compressé qui utilise la modélisation
psychoacoustique pour réduire énormément la taille du
fichier, tout en ayant une qualité audio rivalisant avec
celle d’un CD audio non-compressé. Le MP4 est une
norme relativement nouvelle et sa popularité sur
Internet et dans les lecteurs de musique personnels ne
fait que s’accroître. Peak peut lire/écrire les fichiers AAC.

AIFF/AIF

Audio Interchange File Format d’Apple, utilisé pour
enregistrer et stocker l’audio numérique. Il s’agit du
format de fichier par défaut de Peak, compatible avec de
nombreuses applications Macintosh. 

AU

AU, ou .au, est le format de fichier audio commun à la
plupart des stations de travail Sun Unix. Il s’agit de l’un
des formats de fichier audio les plus couramment utilisés
sur internet.

Audio Units

Audio Units est une norme de plug-in natif en temps réel
développée par Apple, Inc. Les plug-ins Audio Units sont
utilisés par des applications hôtes compatibles depuis un
répertoire central. Mac OS X contient plusieurs plug-ins
Audio Units, qui peuvent être utilisés par Peak (les plug-
ins Audio Units sont parfois appelés “AU”, à ne pas
confondre avec le format de fichier AU ou .au utilisé sur
les stations de travail Sun Unix).

Blending

Le Blending est une fonction de fondu-enchaîné
(“crossfade”) automatique que Peak applique aux zones
lorsque vous coupez, collez et faites d’autres éditions, afin
de lisser les transitions brutales entre les amplitudes des
formes d’onde. Elle peut être activée ou désactivée grâce
à la commande Blending de la fenêtre Préférences, ou en
cliquant sur le bouton Blending On/Off de la palette du
curseur.

Boucle (“loop”)

Les boucles sont utilisées pour répéter une partie audio.
Elles peuvent être utilisées sur des sons que vous voulez
envoyer à un échantillonneur ou simplement lire dans
Peak. Peak permet la création d’une seule boucle par
fichier audio. Vous pouvez la créer soit en faisant une
sélection et en choisissant la commande Loop this
Selection (�-Maj-“trait d’union”) du menu Action ou de
la barre d’outils, soit en plaçant des marqueurs aux
points voulus de départ et de fin de la région à boucler,
et en les définissant comme étant des marqueurs de
boucle.

Broadcast WAVE

Le Broadcast WAVE (également appelé BWF) est une
variation du format de fichier audio WAVE de Microsoft
et c’est un format d’enregistrement commun pour les
équipements d’enregistrement et d’édition audio et
vidéo non linéaire. Ce format ajoute la prise en charge
complète des métadonnées.
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Crossfade avec chevauchement

Ce type de crossfade sert à monter ensemble des pistes
(morceaux) terminées dans une Playlist. Il est utilisé pour
faire une transition douce d’un morceau au suivant et
diffère d’un crossfade centré en cela qu’il n’y a pas de
point d'édition statique.

Crossfade centré

Les crossfades centrés sont des crossfades basés autour
d’un point d’édition central – qui par défaut est le point
central exact du crossfade. Généralement, ce point
d’édition marque une partie spécifique des données
audio où se rejoignent deux prises de musique,
dialogues, etc. Quand ce type de crossfade est rallongé
ou raccourci, le point d’édition ne bouge pas mais
contrôle à la place la progressivité du mélange des deux
prises audio. Ce type de crossfade est populaire auprès
des éditeurs de musique classique qui travaillent souvent
avec de nombreuses prises courtes d’une même œuvre,
quand ils réunissent les meilleures prises en une seule
interprétation optimisée.

dB (décibel)

C’est l’unité la plus courante pour mesurer les niveaux
audio. Plus grand est le nombre de décibels, plus le
signal audio est fort. Dans Peak, les Vu-mètres de lecture
et d’enregistrement affichent les niveaux relatifs du
signal en dB. Il existe plusieurs échelles de décibels, mais
dans le cas de Peak, “dB” est utilisé pour décrire le gain
relatif des différents passages audio, ou la marge
disponible pendant l’enregistrement. Reportez-vous
également à Gain et Marge. 

Document audio

Un document audio est un fichier de données audio Mac
créé par Peak. Peak peut créer et ouvrir des documents
audio dans plusieurs formats de fichier audio courants. Le
format de fichier AIFF est le format par défaut de Peak. 

DSP

DSP signifie “digital signal processing” (traitement
numérique du signal). Dans le milieu de l’audio, le DSP
fait référence à la manipulation d’un signal audio
numérique par des procédés tels que des changements
de niveaux, réverbération, retard ou autres effets
similaires. Peak utilise du DSP pour effectuer de
nombreuses tâches de traitement audio—dont celles
trouvées dans le menu DSP ou la barre d’outils. 

Échantillon

Matériau audio enregistré numériquement ou
“échantillonné” par un échantillonneur, un logiciel
d’enregistrement comme Peak ou autre enregistreur
numérique. Représente également un seul ”cliché” d’un
cycle d’onde. Voir également Échantillonneur et
Fréquence d’échantillonnage.

Échantillonner

Enregistrer numériquement un matériau audio avec un
échantillonneur ou autre enregistreur numérique. Voir
également Échantillonneur et Fréquence
d’échantillonnage.

Échantillonneur

Un échantillonneur est un instrument électronique
capable d’enregistrer numériquement (ou
“échantillonner”) un son et de le relire en étant
déclenché par un clavier ou un contrôleur. Il est utilisé
dans tous les domaines de la production audio :
enregistrement, scène, production de films et
conception de sons. Voir également Fréquence
d’échantillonnage.

Écrêtage

Un type de distorsion audio qui apparaît lorsqu’un signal
(tel que celui d’un lecteur de CD audio) est enregistré à
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un niveau tel que l’enregistreur (par exemple votre Mac
faisant tourner Peak) dépasse la marge disponible. Il
peut également apparaitre lorsqu’un signal est lu depuis
une source audio vers une destination audio à un niveau
excessif, comme par exemple lorsqu’une console de
mixage envoie un signal dans un amplificateur à un
niveau très élevé. Dans tous les cas, l’écrêtage
représente une inadéquation de niveau entre la source
et la destination audio. Lorsqu’il apparaît lors d’un
enregistrement numérique, des craquements se font
entendre dans le son. Lorsque vous utilisez Peak, vous
pouvez l’éviter en réglant les niveaux d’enregistrement
de telle manière que les passages audio les plus forts
restent en dessous du niveau d’entrée maximal, d’après
les Vu-mètres d’enregistrement ou de lecture. Les
témoins d’écrêtage (“Clip”) de Peak signalent de
manière visible tout écrêtage. Reportez-vous aussi à
Marge. 

Édition flottante

Une édition flottante s’effectue quand le “point
d’édition” généralement statique (ou le point médian
exact d’un crossfade centré) est déplacé le long de la
ligne de temps, sans changer la durée du crossfade, ni
modifier la forme des enveloppes de fondus entrant et
sortant des composants du crossfade. Les éditions
flottantes sont utiles quand deux morceaux audio se
produisent à la position correcte sur la ligne de temps et
l’un par rapport à l’autre, alors que l’emplacement où les
deux se rencontrent doit être changé sans qu’il y ait de
changement de timing entre les deux.

Fade-in/fade-out

Un fade-in (“fondu entrant”) est un processus qui fait
passer progressivement le gain d’un signal audio de zéro
(silence) au volume maximal. Un fade-out (“fondu
sortant”) est un processus qui fait passer
progressivement le gain du volume maximal au zéro
(silence). Peak vous permet de créer des fade-ins/fade-
outs en faisant une sélection et en choisissant la
commande Fade In ou Fade Out du menu DSP, de la

barre d’outils ou avec une commande à touche
personnalisée. Les formes des enveloppes peuvent être
éditées avec les commandes Fade In Envelope ou Fade
Out Envelope de la fenêtre Préférences.

FLAC

FLAC (Free Lossless Audio Codec) est un format audio
similaire au MP3, mais non destructif, ce qui signifie que
l’audio est compressé sans aucune perte de qualité. 

Frame de CD

Une frame de CD est un secteur de données sur un CD
audio à la norme Red Book qui contient 588 échantillons
d’audio. Les frames de CD sont une des options d’unités
temporelles disponibles dans Peak.

Fréquence

Le son est constitué d’ondes qui se propagent de façon
cyclique. Le terme fréquence fait référence au nombre
de ces cycles d’onde dans un temps donné (en général
une seconde). Plus la fréquence d’un son est élevée, plus
ce son est perçu comme aigu ou “haut” par l’oreille
humaine. La fréquence est mesurée en Hertz (Hz), ou
cycles par seconde. Globalement, les humains peuvent
entendre des sons situés entre 20 et 20 000 Hz (20 kHz). 

Fréquence d’échantillonnage

Fréquence à laquelle un signal analogique est
“échantillonné” ou analysé lorsqu’il est enregistré et
converti sur support numérique. La fréquence
d’échantillonnage affecte directement la fidélité audio
en termes de réponse des fréquences hautes : plus elle
est élevée, plus la réponse fréquentielle est grande (et
monte haut). Un de ses principes fondamentaux (connu
sous le nom de théorème de Nyquist) affirme que pour
capturer précisément un son, la fréquence
d’échantillonnage doit être au moins du double de la
fréquence la plus haute du son. La norme de fréquence
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d'échantillonnage pour les CD est de 44,1 kHz. Voici la
liste des fréquences courantes prises en charge par de
nombreux ordinateurs Mac et par Peak.

192 kHz  

Norme pour le matériel et la production audio HD
(Haute Définition). Cette fréquence donne une réponse
fréquentielle allant jusqu’à 96 kHz – bien au-delà de la
limite d’audition de l’être humain. 

96 kHz 

C’est une fréquence d’échantillonnage standard pour
l’audio des DVD HD (haute définition, elle est souvent
utilisée par les éditeurs de son travaillant dans le
domaine de la post-production pour les DVD. Cette
fréquence donne une réponse fréquentielle allant
jusqu’à 48 kHz – bien au-delà de la limite d’audition de
l’être humain. 

48 kHz 

C’est une fréquence d’échantillonnage standard des
enregistreurs DAT, souvent utilisée par les éditeurs de
son dans la post-production pour la vidéo ou le cinéma.
Cette fréquence donne une réponse fréquentielle allant
jusqu’à 24 kHz – au-delà de la limite d’audition de l’être
humain.

44,1 kHz 

Norme des Compact Discs (CD), des enregistreurs DAT,
et des applications audio haute fidélité sur les
ordinateurs Macintosh et compatibles PC supportant la
lecture 16 bits. Elle est familièrement appelée “quarante-
quatre un”. La plupart des ingénieurs travaillant dans le
domaine de la production musicale, ou sur tout ce qui
peut être distribué sur CD, utilisent cette fréquence qui
donne une réponse fréquentielle allant jusqu’à 22 kHz –
au-delà de la limite d’audition de la plupart des êtres
humains.

22,050 kHz & 11,025 kHz 

Ces fréquences d’échantillonnage sont parfois utilisés
pour la lecture basse fidélité sur Mac et compatibles PC.
Des jeux, des sites Internet et des productions
multimédia utilisent de l’audio 8 bits à 22 050 Hz (ou
moins), car celui-ci occupe quatre fois moins de place
qu’à la norme CD. Une fréquence de 22 050 Hz donne
une réponse fréquentielle allant jusqu’à 12 025 Hz, ce
qui donne un son “sourd”, la plupart des gens pouvant
entendre bien au-delà. 

Voir également Résolution, Fréquence et Hertz. 

Gain

1) Processus d’amplification d’un signal. 2) Forme
d’expression des niveaux relatifs d’un signal audio. Par
exemple, en ajoutant 6 décibels à un signal, nous
doublons l’intensité perçue de celui-ci. Reportez-vous
également à dB et Marge. 

Hz (Hertz)

Unité de mesure de la fréquence qui indique
directement le nombre de “cycles par seconde” d’une
onde sonore. Dans le domaine du son, plus le nombre
de Hertz est grand, plus élevée est la fréquence du son
et donc la “hauteur” perçue par l’oreille humaine. Mille
Hertz peut s’écrire sous la forme 1 kHz (un kilohertz) et
donc 20 000 Hertz sous la forme 20 kHz.

Interface audio (carte audio, carte son)

Une interface audio se connecte à un Mac par liaison
PCI, PCMCIA, USB ou Firewire – et peut comprendre un
boîtier d’éclatement supplémentaire. Les interfaces
audio de tierce partie accroissent les possibilités
d’enregistrement et de lecture audio d’un ordinateur.
Utilisant Apple Core Audio, Peak fonctionne avec toute
une variété d’interfaces audio d’Alesis, Apogee,
Digidesign, Digigram, Echo, Edirol, ESI, Korg, M-Audio,
Mark of the Unicorn, PreSonus et autres. Le pilote Core
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Audio du fabricant de l’interface audio peut être
nécessaire pour un bon fonctionnement avec Peak. 

Loop Surfer™

Une fonction propriétaire de Peak qui automatise la
plupart des étapes nécessaires au “surf ” de boucles.

Loop Surfing

Terme de Peak pour affiner les boucles en cours de
lecture.

Loop Tuner

Une fonction de Peak qui permet de faire correspondre
avec précision les points de départ et de fin d’une
boucle.

Marge

Définit la quantité de gain encore disponible avant qu’un
signal ne souffre d’écrêtage ou de distortion. Lorsque
vous enregistrez avec Peak, les Vu-mètres indiquent
combien il reste de marge avant la distorsion. Lorsque
vous lisez l’audio dans Peak, la bande de Vu-mètres en
bas de l’écran fournit également cette indication. La
plupart des ingénieurs du son professionnels laissent
entre 3 dB et 12 dB de marge pendant l’enregistrement,
pour minimiser les risques de distorsion. Cependant, si
vous laissez trop de marge, votre signal sera enregistré
trop faiblement, et vous aurez sans doute un bruit de
fond excessif. Reportez-vous également à Écrêtage, dB et
Gain.

Marqueur

Un marqueur est un endroit d’un document audio que
vous définissez comme étant important : une sorte de
“repère de mémoire”. En marquant un endroit
spécifique dans un enregistrement, vous pouvez
facilement vous y rendre pour des besoins de sélection,

d’édition ou de lecture. Peak permet de définir un
marqueur en appuyant sur �-M ou en cliquant sur un
bouton de la barre d’outils, soit en lecture, soit à l’arrêt.

Métadonnées

Les métadonnées sont communément décrites comme
des “données concernant les données”, mais il est plus
simple de dire qu’il s’agit d’informations descriptives
d’un fichier audio. L’artiste, l’album et le morceau sont
trois métadonnées typiques qui peuvent décrire un
fichier musical acheté en ligne, tandis que les
métadonnées d’un fichier d’une bibliothèque d’effets
sonores peuvent contenir le nom de fichier, son genre,
une description, un copyright et d’autres informations.

MP2

(Connu aussi sous le nom de mpeg 1, layer 2) – Format
de fichier audio compressé largement utilisé dans la
diffusion numérique.

MP3

(Connu aussi sous le nom de mpeg 1, layer 3) – Un
format de fichier audio compressé qui utilise la
modélisation psychoacoustique pour réduire
énormément la taille du fichier, tout en gardant une
qualité audio correcte. Très populaire sur Internet et
dans les lecteurs de musique personnels.

MP4

(Connu aussi sous le nom de AAC, ou mpeg 1, layer 4) –
Un format de fichier audio compressé qui utilise la
modélisation psychoacoustique pour réduire
énormément la taille du fichier, tout en ayant une qualité
audio rivalisant avec celle d’un CD audio non-
compressé. Le MP4 est une norme relativement nouvelle
et sa popularité sur Internet et dans les lecteurs de
musique personnels ne fait que s’accroître. Peak peut
lire/écrire les fichiers MP4.
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Plage dynamique

En terminologie d’enregistrement audio, la plage
dynamique (ou simplement “dynamique”) fait référence
à la plage comprise entre les passages les plus faibles et
les passages les plus forts d’une sélection audio. Elle est
en général exprimée en décibels. La résolution (nombre
de bits) conditionne la plage dynamique d’un
enregistrement. Un enregistrement en 8 bits possède
256 niveaux disponibles, ce qui se traduit en une plage
dynamique de 48 dB. Cela peut convenir à certaines
applications, mais du bruit peut être présent car la
différence de gain entre les passages les plus forts et les
passages les plus faibles (pouvant contenir du bruit de
fond et autres bruits potentiels) n’est pas si grande que
cela. Un enregistrement en 16 bits possède 65 536
niveaux disponibles, ce qui se traduit par une plage
dynamique de bonne qualité, à savoir 96 dB. La règle de
base pour calculer la plage dynamique en décibels est de
multiplier le nombre de bits par “6”. Reportez-vous
également à Résolution, dB et Gain.

Playlist

Une Playlist est une liste d’événements audio ou
“régions” enchaînés dans un ordre spécifique. Voir
également Région.

Plug-ins

Les plug-ins sont des modules logiciels optionnels pour
Peak, disponibles auprès de BIAS ou d’autres fabricants.
En installant des plug-ins, vous pouvez améliorer les
capacités de traitement audio de Peak avec des outils
comme réverbération, chorus et flanger, réduction de
bruit, spatialisation, traitement dynamique multibande,
correction de hauteur, correspondance spectrale,
égalisation et autres. 

Point d’amplitude nulle

Un point d’amplitude nulle (“zero-crossing”) est un
point où la forme d’onde traverse la ligne d’amplitude

nulle, ou ligne centrale dans la forme d’onde. Il s’agit
d’un point où la forme d’onde a une amplitude de zéro.

QuickTime

Format audio développé par Apple, Inc. pour le
multimédia à base de QuickTime. Il est pris en charge
par toutes les applications Mac compatibles QuickTime.
Le format QuickTime est adapté si vous voulez utiliser
un document audio dans des applications multimédia. 

Région

Une région est une partie d’un document audio limitée
par des marqueurs de région. Elle se définit avec la
commande New Region (�-Maj-R) du menu Action ou
de la barre d’outils. Elle ne peut être sauvegardée par
Peak qu’en fichier AIFF et Sound Designer II. Voir
également Playlist.

Résolution (bit rate ou bit depth)

Définit combien de bits – des “0” et des “1” – servent à
décrire un enregistrement numérique. En pratique, la
résolution définit la plage dynamique d’un son, tandis
que la fréquence d’échantillonnage définit la plage de
fréquences. 24 bits est une résolution élevée utilisée
pour l’enregistrement, l’édition et le traitement audio en
milieu professionnel; 16 bits est la norme
professionnelle du Compact Disc et de la DV (Digital
Video ou vidéo numérique); 8 bits convient pour des
applications moins exigeantes, comme les présentations
multimédia. Plus de bits signifient plus de qualité, mais
également un besoin plus grand en espace de stockage
sur disque. Reportez-vous à Plage dynamique,
Fréquence, et Fréquence d’échantillonnage.

SCSI

Signifie “Small Computer System Interface” (interface
système pour petit ordinateur), une norme développée
pour connecter entre eux des ordinateurs et des
périphériques, tels qu’échantillonneurs, disques durs,
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graveurs de CD, scanners et autre supports de stockage,
et pour transférer des données. La plupart des disques
durs externes pour le Macintosh étaient SCSI et devaient
être connectés sur ce port à l’arrière de l’ordinateur. Le
SCSI permet de connecter ensemble jusqu’à sept
périphériques.

SMDI

Protocole “SCSI Musical Data Interchange” (Échange de
données musicales par SCSI). Les échantillonneurs SMDI
utilisent le SCSI pour envoyer des échantillons entre les
machines, à plusieurs fois la vitesse du MIDI. Pour
transférer des sons entre le Mac et votre échantillonneur,
vous devez les raccorder par un câble SCSI. 

Sound Designer II

Format de fichier audio développé par Digidesign pour
ses produits audio numériques. Il peut également être lu
par de nombreuses applications d’édition sonore et de
développement multimédia sur Mac, dont Peak.

VST

“Virtual Studio Technology” – VST est une norme de
plug-in natif en temps réel créée par Steinberg Media
Technologies, AG. Les plug-ins conformes à la norme
VST peut être utilisés par n’importe quelle application
hôte compatible. Les plug-ins VST sont placés dans un
répertoire central de Mac OS, ce qui facilite grandement
la gestion d’un grand nombre de plug-ins.

WAVE

Format de fichier audio Windows, de Microsoft.
Compatible avec de nombreuses applications Windows
et quelques applications Mac. Le format WAVE est
préférable si vous voulez utiliser le document dans une
application prenant en charge ou nécessitant ce format
de fichier. Voir aussi Broadcast WAVE.




